4
mﬂ‘HUL HU Phynglui mglw'nafh Lthulhu Ryeh woakynagl fhtagn

Poins b VIE ¢

= NOM : S 0 % 2 :5 R X ‘ = ™
CARACTERISTIQUES T ATTRIBUTS ~~ § | it besspin ol |
3 [Aee SEXE NATIONALITE 3 &
306 Prestance | 35 % Q:j 87 ans Homme Frangais 3 :
(,% % OCCUPATION PROFESSION
Q ancien professeur de frangais ;
30 Endurance E% NIVEAU DE VEI’E = ‘ % PERSONNALIEE Q
206 Agilité -7 % Cl. moyenne * 50 =
gl g e )5 - § E CERCLES‘PROCHES 5 CERCLES OPPOSES E
-7 306 Puissance -55 % | 82 :é : : z N/
) CERCLES ELOIGNES CERCLES ENNEMIS 5 — :
Y 2 "/ Seuil de Blessure

206+ Intuition 1 2 3 45 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 1718
3ot Volonté | 75 % | SENSORIELLES BIERRS
o MPETENCES Bibliotheque @5%) 40 % O
Discrétion (10%) % O

INHUENCE PrsOCC: 500 PrsiNP: 125 Dissimulation (15%) % O PROTECTIONS
Baratin (05%) 50 % O Ecouter ¢5%) 45 % O
Contacts & Ressources (10%) % O Orientation (10%) 30 % O
Créditass) % O i Pisteraom 25 ¢ o | CONNAISSANCES
Imposture (00%) % O Psychologie (05%) 50 % O Bureaucratie (10%) % O
Interroger (10%) 50 9% O Se cacher (10%) 60 % O Culture artistique* (10%) % O
Jeu* (10%) Trouver Objet Caché (25%) 60 % O % 0O
Poker 50 % 0O i Vigilance @5%) 55 % O i Langue maternelle* (duxs%) 50
Négociation (5% % 0O % O Frangais 50 % o
Perspicacité (ncx2%) 18 % O A CTION Langues* 00%)

Persuasion (15%) % O Anglais 40 % O
Savoir-vivre (dux2%) 20 % 0O [ Armesa feu* o Vietnamien 30 % O
armes de poing 60 9 0O

% O Chinois ancien 10 % O
SAVOR-FARE TR e %~ | “Mythe de Cthulhu won 10 % O
Bedilage ot % O % O Sciences de la terre* (00%)
Criminalistique (00%) 30 % O /el g2
Hypnose (05%) % O Armes exotiques™® 00%) % O A
Médecine (05%) e % O L
Meétier* (05%) Artillerie* (15%) Sciences de la vie* ©o%)
Serrurerie 45 % O % O Gl
% O Athlétisme (15%) 35 % O % O
% O Conduite* 20%) % O
% 0O % O Sciences formelles* 00%)
Photographie (10%) % O % O % O
Pratique artistique* (05%) Corps a corps* (Dexx2%) 14 % O
o Bagarre Sh=lge % O
% 0 % 0O Sciences humaines* (00%)
% O Equitation (5%) % O % O
Premiers soins (30%) 50 % O Navigation (00%) % O % O
Psychanalyse (00%) % O Piloter* o0%) % O
Survie (00%) % O % O Sciences occultes (05%) % O
Jungle subtropicale 30 % O % O % O

Si SAN <37.5:-10% Si SAN < 18.75: -20%

SANTE MENTA'_E ‘ Modificateur social 0 % | Aplomb 0 ‘ SAN Initiale /5 ‘ SAN Max (99-Mythe de Cthulhu) 89 ‘

123 =0 5oVh Tooee 1011 12713, 714, 15, T6ME17, 18 18820, 36802 = o3 =Tl Ee N
26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44,945 46, 4748, 49, 50,
5111 5211 5311 5411 5511 5612 5712 5812 5912 6012 6113 6213 6313 6413 6513 6614 6714 6814 6914 7014 7115 7215 7315 7415 7515

76, 77,78,79,80,81, 8, 83,84,85, 86, 87 88 89, 90, 91 92 93 94,6 95 96, 97, 98, 99, 00,
EQUIPEMENT ARMES Dégats Portée Cadence Charg.

EQ.‘JiPQI,IL?BPJ,éEi?!Le, (+10%): vColt .38 detective special E[_Dlg— courte <37/2 | 6

iSDE MAGE 15 \ 123456789101112131415161718 Impact| -2 |  Pieds1D6 Poings 1D3  Téte 1D4
:-" .. Wof . o\o/é g;q,a& WAsz‘/\ cn a.,/a./u«\oﬁ Q,‘Q,{ /st} e.u"M rfa/mauaoq, (= 7. W VN Qe D)Q_QA{\ wa7 .Q,"g__

FICHE DE PERSONNAGE POUR LUAPPEL DE CTHULHU- AAPAA 2008 V1.0



Style Investigation Occulte Gardien Campagne

| Joueur

SEQUELLES PSYCHOLOGIQUES

Séquelle Niveau Effet Description

Sy

SeaueLLes PHysiaues "5 -

,npiningmaJe 10

abstinent depuis 45 ans = amputé

(mouvement limité 3 la

marche, -20% & tous les jets

d'Action) A

Contacts
Nom Attitude Circonstances Scénario
Amicale rencontré 3 la maison de retraite Rpa,uséjnur
a aidé & traduire les fragments du huitiéme livre de Hsan
] 1'ancien
INvEsTIGATEURS CONNUS SAVOIR IMpIEs
Nom Scénario Notes Créatures connues

Gordon MacAran

Alabama Peters

_Profonds Teho~-Tcho
bétes de la nuit,Gou

Kathleen Fagan

Mike Brown

Liv Havik

éﬁ}zp@wmmf ut Sl Junt s e { sint
= z’a’mg 6””1”/1”” ﬁf

/.
HiSTOIRE PERSONNELLE (& 1©s axhiveant

Motivation :

NOTES

Ouvrages consultés

Yi-Jing (anglais), fragments
du huitiéme livre de Hsan
l'ancien (chinois ancien)

7 Aayn. reawn HAla M waeAre a.ww‘l.:f
Chara Fla Clack fem/r 200l willowt aicn
obara 20l i Flain borron whaaded,
iAot A»m—ugn.a‘rn. ot lurbra or vacwa.

pines créatures du Mythe)

Poigne de Nyoghta (offensif), Signe des anciens (protection d'un passage

MISE EN PAGE JEANFI ZBEL31@GMAIL.COM 2008 - ILLUSTRATIONS DE EL THEO ET ANDREW LOOMIS POUR LES VISAGES



