LA CHUTE DE
M AYENA

Un sc@nario dans l@univers de The Witcher motoris® par H&ros & Dragons

PRESENTATION

La forteresse de Mayena dans le sud de la Temeria a
r&ist® et surv®&u ° deux inva ®ns de |&Empire de
Nilfga ad ma$ la troisi me inva ®n de ce redoutable
empire va lui °tre fatale. Son comma dant est mort _
pendant I@ttaque et son h&itier ne semble pa Stre ” '
la ha teur de la t€che. La forteresse nést pa Pprete ”
subir un si"ge: les r®erves sont au plus ba set de
nombreux civils sont venus trouver refuge entre ses
murailles, a gravant la situation d® " pr&aire des
d@enseurs. Il existe bien une issue de secours
dissimul® mais dont seuls les morts ont ma ritenant le
secret. En tentant de percer ce dernier pour r®ussir ~
®&ha per ~ la chute in®uctable de la forteresse, les
H®&os vont lib&er un monstre qui pourrait bien
s@v@&er plus dangereux que |@rm®& qui les assi ge.
Les seules choses susceptibles de les prot&er de la
mort vont °tre quelques pouces de bon a @r et un
parterre @ asesé

CONCOURS

Ce sc®ha i a &®®rit da 8 le cadre du concours de sc®a o de la convention de la Montagne de Jeux 202 (de
Cha @&y dontle it me s ¢ Bfleurs te @cier .

SYSTEME DE JEU

Ce sc®na o utilise H&os & Dragons comme syst me de jeu. Une a nexe ci-jointe pr&ente une conversion de ce jeu
" l@nivers de The Witcher. Un lecteur du jeu de rtles officiel The Witcher de Talsorian Games reconna tra tout de
suite que ma conversion se ba e sur ce dernier. Malgr®les nombreuses qualit® de ce jeu, j@ trouv®le syst me de
jeu est trop lourd et trop complexe. Il ne s@ccorde pas du tout a ec le style de jeu que je pr& re dapide et
intuitif alors qudH®os & Dragonsremplit pa faitement cette commande. Un ma'tre de jeu de The Witcher pourra
fa dement tiliser esc®a io \a&ec eejl.

PERSONNAGES PRE-TIRES

Vous trouverez en annexe sept personna gs pr®tir® adapt® ~ launivers de The Witcher. Le sc@a i a &®con-u
pour un groupede 4™ 6joueurs ma sles pr®tir® proposent trois sorceleursissus de trois ®&oles diff@&entes afin de
permettre au plus grand nombre de marcher dans les pa sle Geralt de Riv. Les personna gs propos® peuvent °tre
" la fois masculin ou f@&ninin pour s@dapter * vos joueurs. Pour les sorceleurs, cela est en contradiction avec le
ca on @ dinivers.  Ausvoir sivous oulez &iie especter cela” la ettre.



INTRODUCTION

INVASION ECLAIR

Les arm@®es nilfgaardiennes d®erlent pour la troisi me fois sur les Royaumes du Nord. Elles ont
tir®les le-ons de leurs tentatives pr&®lentes : cette fois elles n®nt pa ddntention de la sser le
conflit s@nliser et comptent sur une s®ie dattaques foudroyantes pour ba dyer les d&enses du
nord tedn empa er rel@space equelquessemaines.

LA FORTERESSE DE MAYENA

Stu® da s le sud de la T&@n®ia, la forteresse de Mayena est la premi re cible de |& m&
i"t’* nilfga edienne lors de ldnva wn de ce royaume. Les nilfgaardiens ne veulent surtout pas revivre
un si ge long et compliqu® comme ce fut le cas lors de la pr&®&lente guerre. La 6A unit® de
ca adrie de lGrm@®@e de Nilfgaa d a &®envoy® en a & hde la force ddnva ®n principa ¢ afin de
tenter de prendre de vitesse les d&enseurs de la forteresse avant que ces derniers né@ient eu le
temps ese wettre” |@bri efri releurs mrs.

UNE SITUATION DESESPEREE

Mais le pla rde Nilfgaard va partiellement ®houer. GrCre au sa dfice du ba on Osca ™de Mayena, le comma dant
vieillissa b de la forteresse, ses d®&enseurs vont avoir le temps de fermer leurs portes a ant d&tre enva Is. La
forteresse ase atrouver assi®@®e teolin derri rela igne & rbntsa 8 wcun espoir devoir se @rter Son secours
I m& @n®&ienneen rain € ditreen etraitejusqué@u léuve 6&htar * a Irbnti resud de aR®&la re.

La forteresse néest pa Ppr&par® ~ un tel si” ge. Les r@&erves de nourriture sont limit®s et de nombreux civils de la
r&gion sont venusy trouver refuge pour fuir I1éa anc® de Nilfga ed. Oliwer de Ma gna, |Ilh®@itier du commandant
delaforteresse semble d@a s®pa fles & nements et la situation va vite devenir intenable ™ tous les niveaux. Et ce
dDdautant lps uweles iffgaardiens esnblent @ss®ler e gents ami ek Gugi®s.

AU SERVICE SECRET DE SA M AJESTE

Bogda nest un espion t@m®&sien qui ®&ait cha g®danfiltrer 1@rm®&e nilfgaardienne. Il a rRussi * s@mpa er diune
partie des plans ddnva ®n de la TGm®&ia pa n@&mpire ava b d&tre d®ouvert et contraint de fuir vers le nord. Il
essa wit derallier sa hi®&archie ava hde se retrouver coincE au milieu des r&ugi® dans la forteresse de Mayena. |l
ne ait confiance”™ ersonne ar il satique Nilfgaard aes gents artout. |1 s @s w ta&t e tsess uvantable.
Il est surtout compl tement paranojaque et se tient ” I@&eart de tout le monde tout en chercha hun moyen de
s@nfuir @ur continuer sa ission a¥eque a¥ie.

LES SABOTEURS NILFGAARDIENS

Nilfga ed avati pr@u I@ventuait®o'la 6 Anit®@de Ca wa drie n@rriverait pas” p@@rer dans la forteresse a @ h
qudlle ne ferme ses portes. Plusieurs personnes au service de Nilfgaa d se sont gliss®& parmi les civils qui ont
trouv®refuge da s la forteresse. lIs ont pour mission de selivrer * des a tes de sa btage afin de fa diter une prise
rapidedela orferesse. lls diventa ssi etrouver @&dan, Gspion &n®&ien, ingi que es lans wdl ransporte.

SORTIE DE SECOURS

La forteresse de Ma gna poss de un passa g souterrain secret qui d®ouche ~ trois kilom tres au nord au pied
ddine colline situ®e bien au-del” des troupes qui l@ssi gent. Le probl me est que seul le seigneur du ch€eau et sa
femme connaissaient son emplacement. Apolonia de Mayena est morte de ma ddie il y a trois hivers et Osca rde
Mayena vient de mourir en d@&enda h les murailles contre de I@ssa t1 de la ca alerie nilfgaa dienne. Le couple
repose dans la crypte fa nilia & sous le donjon de la forteresse. Cette issue de secours est le seul moyen de s@&n
sortir pour les personnes prisesau pi geda slaforteresse. Il nefatia gun doute que Mayena ne r@istera pas plus
de welques oursou welques esnames a uieux cette dis-ci.




DE FLEURS ET DGACIER

Apolonia de Mayena adora tiles fleurs. Elle poss®lait un jardin priv®da s un
recoin de la forteresse destin® ~ son usa @ personnel. Le jadin est
principalement constitu® de roses de nombreuses esp ces et couleurs
diff@entes. Bien que cela soit difficile ™ voir sans prendre de la ha teur pour
observer le ja din, les parterres de fleurs sont agenc® pour former un plan
sommatie de la forteresse de Ma gna. Au milieu du ja din se trouve une
unique rose d@ne esp ce rarissime. |l s@agit ddune rose jaune zerrikanienne. Le
baron a remu®ciel et terre pour trouver cette rose et |@ffrir © sa femme en
gage de son amour. Son emplacement dans le ja din ma que a ssi |@ntr® de
la sortie de secours secr te de la forteresse. Ce d®ail est connu seulement du
baron et de safemme. La porte est dissimul® derri re un mur dans un couloir
souterrain sous la muraille nord. Une mince fente dans le mur permet d&
glisser lala ne ddune @@e. Seule laforme particuli rede |&®p®e a westrale de la
fa nile Myena mvoque @uverture dlaporte.

M ESURES DESESPEREES

Il ne fait a eun doute pour aucun des occupa s de la forteresse, les H&os en t°te, que cette derni re est
conda nm® "~ plus ou moins br ve &h®a pe " tomber entre les ma ms des nilfgaardiens. Il est tout a ssi certain que
le ot @erv® @ denva hsseur @ @upants e a drteresse a tré articuli rement @a ¢&a ke

Larumeur ser®a ud tr svite parmi les personnes prises au pi ge que la forteresse poss de une issue de secours
secr te qui d@&ouche loin derri re les lignes ennemis. S tout le monde s@ccorde * reconna’tre son existence,
personne ne semble sa wir o%elle se situe pr&is@®nent. Le baron de Ma gna et sa femme ont emport®ce secret
dans al ombe. Lejeune (wer de Mayena gnore sa och ika ion.

S les seules personnes capables de sa wer tout le monde sont mortes, il para’t logique que la seule solution est
dé@voir recours ” la ma ¢g, plus pr&is®@ment * la n&roma wie, pour obtenir ldnformation aupr s de ceux qui la
d@&iennent.

SEANCE DE SPIRITISME

Lerituel SBa e de Spiritisme est un sort ca ke de ra nener [&me d@un d&unt sous forme de spectre. Ce dernier
poss de les souvenirs et la personnait®qudl a ati de son viva h On peut communiquer librement avec lui. La
difficult®est que le rituel doit a wir lieu ~ |@ndroit o%repose le corps du d&unt et qudl n®essite un peu de sa g
d@ne personne a pa ent® ~ ce dernier. S a gun H&os ne matrise ce rituel, Lidka, la ma gienne que les H&os
secourent dans alpremi resc ne elconnatraet qurrale @Galiser @ur ek emercier delui aivsa ¥® a ie.

LESLIENS DU SANG

La logique voudrait que le sang d@®liwer, Ih®@itier du baron, soit la composante indispensable a urituel. Le
probl me est qudliwer a &®¢ a dpt®de force & pa e ba on alors qudl nd&ait encore quain b&® Le premier (et
dernier enfa b du couple au vu des complica ibns m®&ica és subies pa rApolonia) est en fati une fille nomm®e
Aldona .

Mais qua d Osca ra compris que sa femme ne lui donnerait pas d@utre enfant alors qudl d®irait a demment un
fils pour lui succ®ler, il a pris une d&ision drastique en ®&ha geant sa fille a ec le fils ddne simple servante de
Mayena qui vena tielle aussi d@ccoucher trois jours plustt. Peu de personnes sont a wcourant de cette histoire qui
a ®&® gard® secr te par les rares personnes da 8 la confidence. Aldona travaille a jpurdéui comme simple
servante dans la forteresse * ldnstar de sa ¢ nre .€Elle ignore compl tement le fati quille &® &ha g& " la
nassa sea ec [Dwer. apremi re @nce € m@ritismeva°tre me drrible @eption @urlesH®&os.

Ils vont devoir d®loyer des efforts de diploma ie en interrogeant les ha Eants de la forteresse pour identifier la
seule personne dont le sa g est susceptible de lesaider * r@a iker lerituel. Le ba on &ait un homme tr s appr&i®et
le @u @ @sonnes annaissa hcesecretne et @ srts nclin®s “ide d @ eleur raien esgneur.

LES PIRES MONSTRES SONT CEUX QUE NOUS CREONS

Mais pratique un rituel de n&romancie destin®” ramener parmi les vivants le spectre ddaune personne d&®®e
dans une crypte enva e de ca dvres a pa tenant tous ™ la m°me fa nille est rarement une bonne id®e. Cette id&
ne enble twactive quelorsque @n se rbuve dansunesituation a g8si @esp@®@ ue dle e Hos.

Le rituel SRance de Spiristime a ec le sa g déAldona va ramener deux spectres au lieu d@n le ba on Oscar et sa
femme. Interrog® sur la sortie de secours, Apolonia va leur apprendre qudls vont avoir besoin d@ne rose
zerrikanienne et de |&®p@®e ancestrale de lafa nille Mayena. Elle n@ wva pa $etempsde s@xpliquer plusavant d&tre
interrompue pa rOsca r Ce dernier cha se sa femme et refuse de r&®er toute information pouvant permettre la



fuite de la forteresse. Son seul objectif est d@mp©cher la prise de Mayena pa illes nilfgaa diens. S toute la garnison
et les Gugi® wj s§ trouvent doivent mourir pour ata, qudl re at a msi.

Le spectre dApolonia retourne volontairement au royaume des morts tandis que le spectre d@sca rse met ~ errer
invisible da s la forteresse. Il se met * cha ser les IChes et les tra'tres. Il prend possession du corps des ha Bants
de la forteresse pour commettre ses crimes. |l change de corps r&uli rement et sera tr s difficile " attraper. Son
seul objectif est que la forteresse r@iste ” tout prix. Il est le principa lennemi que les H&os vont devoir affronter
durant le sc@nario. Il va °tre tr s difficile * attraper ca ril est invisible et imma ®&iel. Il ne prend possession ddn
corps que lorsqudl va commettre un meurtre. Il nést visible et vuln®&able que lorsqudl est incarn® Les H&os vont
probablement devoir lui tendre une embuscade et trouver un moyen de le pi®er “ l6nt®&ieur de son corpsa @ h
de e @ruire. & igne Nen isque e @v@&ertr s tile qurcela. nsorceleur disposant € edernier a u ineau
basique @urrait sGav®er tr's tiledans atte entreprise.

SCENARIO

SCENE 0 LE DERNIER ARRIVE A PERDU
E ‘»\‘

Le sc®a o commence in media res avec les H&os en train de fuir l@ava e de IGrm®& nilfgaa dienne au milieu
ddune foule de r@&ugi®s. |ls voyagea ént en T&N®ia, da B le sud du duch®de Maribor, qua d la nouvelle sst
r@a due comme une tran® de poudre Nilfgaard vient de franchir © nouveau la fronti're et une unit® de
ca adrie st @rt® “Gh entdesona m®e. Elle ddye out eva helle les mhitaires amme ek iuils.

Tout le monde fuit en direction de la forteresse de Ma gna et les H&os se sont retrouv®s litt@&alement emport®
par le flot de r@&ugi®. lls sont en vue des portes principa és de la forteresse qua d la 6 Ainit® de cavalerie
nilfga edienne a pa a't da slaplame au sud. Le bruit de laca ada & provoqu® pa Heurs trois cent cheva u est
bient't couvert par la clameur de terreur qui st® ve de la foule des r&ugi® terroris®. Da B la panique, ils se
pr&ipitent en d&ordre vers les portes toujours ouvertes de la forteresse. IIs n@nt a gune chance dé@rriver ~ 1@bri
des mrs € Myena e hd@tre attrap® arles avaliers iffgaa diens. esLavailers dncentvers es @rtesda s
IGspoir de lloquer leur fermeture.

Le ba on Osca ™de Mayena ram™ ne l@spoir en menant une troupe de cinquante ca aliers hors de la forteresse pour
tenter de ralentir |@pproche des attaquants. Les H&os ont ma mtenant une chance d@ teindre les portes avant
dGtre taill® en pi ces. Mas qua d ils jettent un 1 il en arri're, ils se rendent compte que plusieurs ca aliers
nilfga ediens ot @SB wx ravers e ¢mmes wba on tedncent dujours ers .

Au mieu e @ugi® uj fuient re wrlant,lesH®&osa pr-oivent trois ituations ®occupa tes

1  Zuvind est un ma cha d nan de boissons a doolis®s qui transporte ses marcha dises dans un cha iot.
Une des roues est coinc® da 8 une orni re et Zuvind tente d®esp&G®@mnent de la d®ager sans aucun
succ s. Il refuse cat®oriquement d@ b donner ses marcha dises derri re lui et devra °tre tran®de force
vers al drteresse.

1 Lesz k est pa ga ndes environs. Sa femme a accouch®il y a deux jours d@in petit gar-on. Il les a tous les
deux plac® dans une ca riole * deux roues qudl tire " la force des bras. Il n@ aucune cha e d@rriver ~
i@ b v h dtre attrap®@|Il afuse @bandonner asfemme teson ilfs efri relui.



1 Lidkaest une ma ¢cienne qui voyage ~ cheval. Elle est v°tue comme une noble et pourrait °tre confondue
au premier regard par les H&os avec une membre de cette ca . Elle est bien meilleure ma gcienne que
ca ailre et les H&os voient son cheva Ise cabrer dans la pa ique ava hde la projeter a usol oY:elle reste
prostr® reg®missa hle isa gen a=N.

Les H®os vont devoir affronter quelques cava iers niflgaa diens sdls souha tient venir en aide ™ ces personnes. Les
soldats ouvrent d@bord le feu avec leurs a ¢s a ant de cha ger les H®&os et les fuyards avec leurs @@es. Plus le
comba ts@ernise, plus les ca waliers niflgaa diens sont nombreux. La sortie du ba on et de ses hommes a sauv®
plusieurs entaines elpersonnes ms w ssdfice @ eurs mpres ies.

Comme le flux de r&ugi®s se tarit a o portes de la forteresse, ces derni res commencent ~ se refermer. Les H&os
font partie des derni res personnes * entrer da 8 Mayena. Les solda $ t@n®&iens gardent les portes entrouvertes
dans l@spoir que certains de leurs cavailers arrivent “ survivre et * revenir. Trois dé@ntre eux foncent * bride
abatuevers es @rtes. | @ gdu don teeuxdeses dmmes wvivants. loAs ublsne ot lpsqud welques
m tres, neau lpie e€fl ches @bat dans eur ds. esLrbis dmmes hutent lourdement w €elsol. | &H®o0s @ &
pr&ipitent @ @urles dar, wer sepr&ipite @ur l&er chercher son pe.

Da stouslesca sle baron d®& de " son arriv® da 8lacour du ch©¢au. Les deux autres hommes sont gravement
bless® et sont conduits ~ ldnfirmerie. Les portes se ferment enfin. La seule r@onse aux cris de col re des
nilfga ediens est le silence acca BRdes r&ugi®s et des solda $ t&n&iens qui commencent * se rendre compte de la
situation da gereuse dans laquelle ils se trouvent. Le corps du ba on est a gsi emmen® "~ lanfirmerie dans le
donjon sous el egard téerr® @liwer te €5 & ta bsde M gna .

SCENE 0 ASSIEGES

La forteresse de Ma gna ne compte plus que deux cent d@&enseurs et pa doin ddin millier de r&ugi® entre ses
murs. Ces derniers s@®ntassent da B la cour da s le plus grand d®sordre. |l s@git pour la plupart de fermiers et de
villageois habitant * proximit®de la forteresse. A |@&xt®&ieur, une a m®e nilfgaa dienne enti re a pris position pour
insta ller le si ge de la forteresse. On parle de plus de cing mille hommes aguerris a ec tout le ma ®&iel n@essa rie
pour que le si” ge ne s@ernise pa sLes assi®®s sont trop peu nhombreux pour esp®er tenter une sortie et se frayer
un @ssa @ travers eb sEi®yeants.

Le soir m°*me de leur arriv®e, des fun®ailles sont orga is® pour le ba on Oscar. Son corps est descendu ~ lalueur
des torches da s la crypte sous la forteresse 0%zil reposera pa mi ses anc°tres. La c&@®monie est courte et sobre. S
les H&os ont pris des risques pour ramener le baron ~ I@bri des murs, Oliwer prend le temps de remercier
chaleureusement es etniers.

Le principal sujet de conversaion pa mi les r&ugi® et les solda ¢ est |@&xistence ddun pa sa @ secret qui
permettrait de quitter la forteresse et d@®cha per au si ge. Mais si tout le monde s@ccorde * dire que ce dernier
existe, personne ne semble sa wir 0% il se trouve. M°me Oliwer avoue sa m®&onnasgsa ge concerna h sa
locaika ion. Il explique ue esills es @ents al annassaént et qudls alui ont pas anfi@a ant & ourir.

Zuvind se lamente dans un coin de la cour de la perte de ses marcha dises. Non seulement, il ne remercie pa des
H®&os qui |I®nt sa y®ma $ en plusil les couve ddun regard ma wais cha ge fois qudls passent dans son champ de
vision.

Lidka se tient ” I@a r de la popula e a tant qudlle le peut. Ses talents magiques sont encore limit® et ne lui
permettent pa sde se t®®porter. S apr s a wir discut® a ec Oliwer, les H&os ne pensent pa s” utiliser la
n®&romancie pour communiquer avec les parents d@liwer, cst elle qui viendra les voir pour leur proposer cette
solution. | drbuve uille mw@itrise el ituel @& e de Spiritisme.

Note € Gh te w :/patirde mintenantle @&oulementdes Snesqui st propos® st o altatif. Elles ant ™ qur
animer ce qui pa se da B la forteresse penda hle si ge et doivent °tre ada p®es aux r®actions et a tions de vos
joueurs. applupa rsont optionnels te guvent tfe aissRes @ d®si vous @ihatez me grtie lusrapide.

SCENE O BON SANG NE SAURAIT MENTIR

Les H®&os devraient rapidement comprendre que leur seule chance de sortir vivants de la forteresse est de trouver
la sortie de secours. La forteresse ne tiendra pastr slongtemps face ™ la puissa we de [@rm®&e nilfgaardienne. Pour
r@aliser le rituel, ils vont avoir besoin du sang ddn descendant du baron et de sa femme. Comme expliqu®da B
ldntroduction, le sa g d@liwer ne produira a gun r&ultat. Il va d§" falloir que les H&os trouvent une bonne
explication ou un pla ntordu pour arriver * se procurer du sang du nouveau ba on. Ce dernier nést pas tr s
enthousia &2 |6d® & erser & ahgen-dehors d famp e daille.

Une fois que les H&os a wont compris qudliwer ndst pa de fils na @rel du baron, ils vont devoir enqu°ter parmi
les ha itants de Mayena pour essayer de d®ouvrir sdl existe une personne apparent® a uba on dont le sa g
pourrait eur servir “Gaiker le ituel.

Des tests de Cha isme (Persua ®n), Intelligent (Histoire) et Sagesse (Perspicacit® permettront de mettre les H&os
sur la otne iste



Leslaw est un des plus vieux solda ¢ de la forteresse.
Ses cheveux sont enti rement bla os et sa silhouette
VO¥i@e. Il a servi le ba on Oscar toute sa vie a ec une
loyaut®" toute @reuve et m°me si sa mam tremble
sur la garde son arme, il est pr°t * donner sa vie pour
d@&endre Mayena. || &ait de garde le soir o%2Aldona
est n®. Il a bien vu le baron emporter le b&®" un
moment et revenir avec lui un peu plus tard. Il se
souvient avoir pens®que le b&®a ec lequel le ba on
®ait revenu ne ressemblait pa s* celui avec lequel il
®ait sorti mais il a rapidement cha s®ces pens®es de
son gprit.

Teodora est une des m@&lecins de la forteresse. Céest
une femme assez forte d@nviron qua ante ans. Elle est
dot® ddun ca act re a sez fort qui lui permet de
mettre au pa des solda ¢ de la forteresse. Elle assistait
la sa g-femme qui a accouch® la ba onne Apolonia.
Cette derni re a claiement donn®naissance " une fille
ma s le lendemam ma in, le ba on Oscar a annonc®"
tout le monde qudl venat d@voir un fils. Le b&®a
clairement t® ubstitu® “mwa tre.

Zuz a est une simple serva te du ch©¢au qui officie
dans les cuisines de Mayena depuis quéelle tient
debout. Son mari est un des soldats de la forteresse.
Effa @ et discr te, elle tra alie dur et sans jamais se
plaindre pour nourrir tous les ha bants. Elle a
accouch® daun fils trois jours a & h que la ba onne
néccouche ” son tour. Quand le ba on est venu la voir
pour lui dema der d@&cha ger son enfant avec le sien,
elle n@ pas protest® Le baron a promis que sa fa nile
ne ma querait ja ms$ de rien tant qudl serait le
seigheur de Mayena. Elle n@ ja m g dit la V&it® "
Aldona quélle a ®ev® comme son opre enfant.

Aldona ale m°me © @ qudliwer. Elle trava lie comme femme de chambre et les H&os |@nt proba kement dg"
crois® da slaforteresse en train de r@onforter les uns et les autres. Elle n@ pas tellement envie qu@n lui prenne
son sang ma $ ne r@istera pas longtemps aux H&os. S on lui apprend qué&lle est la fille naturelle du ba on, elle
feraun madise. Elle n@ja ma s aspir®” unevie differente de celle qué&lle m ne et elle a ine sinc rement ses parents
adoptifs. S Oliwer a prend la v&it® il mettra un point ddhonneur ~ traiter Aldona comme sa si ur, provoquant

I®emba ras ecette eni re.



SCENE 8 NECROMANCIE DE BAS-ETAGE

Ladeuxi  metentative seralabonne |esang déAldona
assure la rRussite du rituel de n&romancie. Les H&os
sentent bient't la ma ifestation d@ne pr&ence
invisible pa mi eux. Il s@agit de la baronne Apolonia.
Elle est un peu perturb® par son retour parmi les
viva s ma s elle finit pa raccepter d@ider les H&os ~
fuir la forteresse " la condition qudl jure de sa wer
tous les ha bants de cette derni re. Elle commence ~
leur pa ller ell@p@e familiale @®essaire pour ouvrir al
porte et surtout de la locaikation de cette derni re.
Elle leur dit quélle a un moyen fa ide de trouver la
porte rfre “me ase erikanienne.

Maisa @ hquelaba onne ait letemps de fournir plus
dd@xplica ibns, le spectre du ba on Osca rse ma ifeste.
Il interdit © safemme d@n dire plus et la cha se. Avec
col re, il explique a u H®&os et * toute personne
pr&ente qudl ne laissera personne s@mparer de sa
forteresse m°me si cela doit ca ger la mort de toutes
les personnes qui s trouvent. On ne peut pas
raisonner avec le spectre du ba on. Sa mort violente et
son retour parmi les vivants ont eu raison de sa
psych® Les H®&os sentent les deux spectres stRoigner.
Le probl me est que l@un ddéntre eux est retourn®
volontairement au royaume des morts (Apolonia)
alors que I@a tre stst gliss®da B la forteresse pour la
¢ Imt®yer & (Oscar). Les H&os viennent de lib&er un
monstre encore plus dangereux que les nilfgaa diens “
qui & sgent Mayena .

SCENE 0 BOUCHES INUTILES

Lesr®serves de nourriture de la forteresse ®&ant r@&luites, ces derni” res sont rationn@es. La priorit®va aux soldats et
" toutes les personnes participa h” la d&ense active de Mayena. Les distributions quotidiennes de nourriture dans
la cour centrale sont fortement encadr®es ca fes r&ugi® deviennent de plus en plus @&erv® " cause de la peur et
delafaiin. Lesrations qui leur sont distribu®es sont vra rinent minimales et la col re commence * grandir quand ils
voient que les soldats b@&@&icient de rations plus importantes. Oliwer a beau faire de son mieux pour expliquer la
situation teal ®sessit® €nourrir mieux les @nba tants, iernd ait.

La ituaibn téeint mpoint critique wa d certainsr&ugi® @&ident wiun aupled&lfes teeur jeune ille ne sont
que des bouches inutiles et que leurs rations pourraient °tre r@a ties entre les humams. Un petit groupe de
r&ugi® avec des armes improvis® (ca lioux, gourdins, dagues) d@&ident de les jeter dehors. Les solda ¢ tentent
mollement de spposer aux r&ugi® ma $ la situation d®®n re a sez vite. S les H&os ne sdnterposent pas, les
elfes ot ef® “aportedela orferesse teifiiront ma sa o® @ fes itfgaardiens.

S le si” ge s@iernise, les r@erves finissent par s@®puiser presque enti rement et Oliwer prend la d®ision d& rter
de distribuer de la nourriture a o r&ugi®s, conservant le peu qui reste pour les comba tants. Les H&os devraient
norma ément °tre consid®@® comme des d®&enseurs de la forteresse et b@&@&icier des rations a Mdior® des
comba tants.

Des tests de Cha isme (Persua ®n) ou de Cha isme (Intimida ibn) devraient permettre d@®viter des effusions sa g
inutiles”™ moins que les H&os ne veuillent en venir a o ma s avec des r&ugi® affa n&s, a pur® et d®&a ma&s. Les
soldats font de leur mieux pour contenir les r&ugi® ma s la faim et la fatigue pourraient aussi les pousser ~ des
comportements violents pouva h entra’ner des morts pa mi les r&ugi®. Oliwer fait de son mieux mais il est
d@pa s® te @pr&riera outeade € a atdes Hos qur conserver lasituaion aus antrtle.

SCENE 0 JEUX DOESPIONS

Bogda rse ca he pa mi les r&ugi®s. Il n@se pas r’v®er sa pr&ence " Oliwer ni * qui que ce soit d@utre. Il craint la
pr@®ente déspions et de tra’'tres pa mi les r&ugi® et m°me pa mi les soldats. Il cherche pa tout un moyen de
quitter la forteresse. Il interroge tout le monde sur la fameuse sortie de secours secr te. Il devrait finir par se farie
remarquer par lesH®&os ™ cause de son comportement. Interrog® il explique °tre un simple n®ociant en tissus qui
veut rentrer hez lui ™ Wyzima .



Test ddnte ligence (Pe spica d® ¥ 1 5 Bogda rest cla iement en train de mentir. Il essa ¢ a 8si de ca ber quelque
chose des documents @rits en nilfgaardien d®aillant une pa tie des pla s ddnvasion de la TGn®&ia Ces derniers
se rbuvent @ s m ube tanche mis e Stements.

Des espions de nilfgaa d se sont gliss® parmi les r&ugi® et m°me un ou deux gardes sont des tra’'tres ” la solde
de Nilfgaa d. lls sont eux aussi “ la recherche de Bogda n Les H®&os risquent de remarquer des r@&ugi®
inquisiteurs qui posent des questions ” propos d@un homme ressembla hfortement * Bogdan. S on les confronte,
ils acontent ek istoires € arents @dus warant a uitequdls herchent “eatrouver.

Les espions finissent pa ridentifier Bogdan et lui tendent une embuscade pour le tuer et r&up®er les documents
qudl avol®. L&mbusca @ pourrait intervenir de nuit et attirer I@ttention des H®&os. Ces derniers se dirigent vers
le bruit qudls ont entendu et voient a river vers eux un Bogdan gravement bless®qui leur remet le tube avec les
documents en les supplia h de les a porter a uRoi ava b de mourir dans leurs bras. Céest © ce moment que les
espions surgissent sur lestra es de Bogda ret a pr-oivent letube. IIstentent alors de tuer les H&os pour r&up®er
les documents. Ce sont des fana iques qui se battent jusqud la mort. Ils essa gnt de pousser les H&os da slevide
ou da s les escailers. Leur objectif principa lest la recup®ation des documents le premier dé@ntre eux qui les
r&up re ®nfuittandis weles dres auvrent sa uife.

SCENE 0 TRAITRISE NOCTURNE

Da ek est un des sergents de la forteresse et un tra'tre
" la solde des Nilfgaa diens. Il s@&st vu promettre une
somme ddr pa faitement ind®sente pour trahir ses
ca ma ades. Le pire est qudl n@prouve aucun regret
pour sa rahison.

Cha ge nuit, il monte ” la plus ha te tour de Mayena
apr sa wir r&lig®un rapport d®&aill®sur ce qui passe
danslaforteresse. Il a croche ce dernier * unefl che et
tire la fl che le plus loin possible en direction des
assi®eants. Une heure plustard, un &range ba let de
lumi res alieu ” proximit®du ca np ennemi penda kb
une minute. Il s@agit ddun code secret permettant aux
niflgaa diens edonner des nistructions = B ek.

Test de Sagesse (Perce pion) / 15 Un H®&os qui se
trouve sur les rempa ts proche des portes principa ¢s
apr s la tomb® de la nuit entend une flI" che siffler
dans l@®bscurit® depuis la tour la plus proche en
direction e G@xt®ieur.

Le m°me rituel se reproduit toutes les nuits. Da ek devrait ®&ha per une fois ou deux aux H®&os grCce * sa
connaissa we des lieux avant qudl puisse mettre la man dessus. Sa ca pure ou satentative de capture interviendra
le soir o%il are-u pour instruction d@uvrir les portes de la forteresse a umilieu de la nuit pour la gser entrer une
troupe discr te de solda $ nilfgaa diens qui s®uriseront les portes en a tenda h @ riv& du gros de [@rm@&e. En
fonction de l@fficacit® des H®&os, ils peuvent ca purer Da ek a ant qudl ouvre les portes 0% se retrouver ~
comba tre une troupe de nilfgaa diens d&ermin® pour pouvoir refermer les portes a @ b que le reste des
assi®eants ne ek goignent.



SCENE O VISITEURS INDESIRABLES

Les assi®@eants nilfgaa diens se mettent * ramasser les cadavres qui
tra’nent dans la pla me autour de la forteresse. Les soldats de Mayena
observent depuis leurs rempa ts leur petit ma nge. |ls s@ttendent ~
ce que ces derniers fa sent des piles a iin dd mettre leu feu ma s ils
sont surpris qua d ils voient les nilfgaa diens balancer les corps en
amont de la rivi re qui vient alimenter les douves et surtout la
r@erve d@au potable situ® sous la forteresse. Il ny a pas grand-
chose que les d&enseurs puissent faire si ce nést prier que leur
r@&erve d@eau ne soit pas contamin®e. Toute la journ®e, le moral des
ha kants de Mayena est au plus ba s force de regarder pa ser les
ca @& ves ahs @a uMais elpireest " venir.

A la tomb® de la nuit, les H&os croisent plusieurs personnes ' la
recherche de gens qui ont tous en commun déavoir &®vu pour la
derni re fois dans la cour centrale ” proximit®du puits et de la porte
dd@cc s~ la citerne souterrame qui assure l@pprovisionnement en
eau el al drteresse

1 Une r@&ugi® cherche partout son ma i qui est parti lui
chercher mipeu @au wpuits.

1 Un petit gar-on cherche sa si ur avec qui il jouat ™ ca be-
ca be ahs a ouw.

1 Un solda tcherche celui qui devait le relever pour la nuit et
qui a dit qudl avati d@bord besoin de passer deux minutes
aux lattines w ohd e a aur.

Toutes as grsonnes atintrouva bes a s alforteresse.

Test ddntelligence (Investigation) / 10: La porte d@ ¢ s ” la citerne qui est normalement toujours ferm® est
entrouverte. Des traces ddhumidit® sont visibles sur son seuil, © proximit® dans la cour et dans l@scalier en
colima en qui descend ujsqud la iterne.

Les nilfgaa diens ne cherchaient pa sant * contaminer les r&erves d@au des assi®@® qud attirer une des ba des
de noyeurs qui tra'nent plusen a & delarivi re. Cesderniers, app©®s pa fes ca dvres qudls ont vu pa ser toute
lajourn®e ont remont®larivi re pour venir sdnstaller loin desregardsda slaciterne. Unefois qudls ont eu fini de
se repa’tre de chair morte, ils ont d&id®de profiter de la nuit pour a ller chercher de la nourriture un plus fra’'che
en emontant e a iternejusque @ B acour. Céest "I wdls mt a trap®les rbis gsonnes @Nqua tes.

Test de Sagesse (Perce pion) /1 5 En descenda hldsca iler en colima en menant ” la citerne, le H&os entend par-
dessus €l la ptis € @Gau € rfuits e€ma Hca ion.

La citerne est une pi ce carr® ddnviron dix m tres de c't®avec une ®roite margelle dain m tre sur tout son
pourtour. Le pla énd est assez ha t1” plus de trois m™tres de hauteur. Le niveau de IGau est * dix centim™tres en-
dessous de celui de la margelle. Les ca @ ves des personnes enlev®s gisent sur la ma gelle dans un ®at
@®ouva mable. Il nefatia gun doute que ces derniers ont servi derepa $ une bande de monstres mais ces derniers
sont @ur ldnstant invisibles.

Test de Sagesse (M®lecine )/ 15: Les blessures mortelles inflig@®s aux corps ressemblent * des griffes et les
morceaux de cha i manqua ts ont cla iement &®d® or® pa mune bouche de n®&rophage de taille humaine. Tous
ces I®nents emnblent nidiquer que @n aflare”™ un noyeur.

Un H®&os qui ar®issi le dernier test ou qui se m&ie de |@au néest pas surpris qua d lesnoyeurs surgissent horsde
I@au pour s@n prendre a u H®&os. Les autres ne peuvent agir le premier tour. Les noyeurs tentent dé tirer les
H®&os da B I@®au pour les noyer. Ils utilisent cette tactique en priorit® sur les porteurs d@rmures lourdes et
moyennes. Is Iientd s wela ami® @ntre wexont t® UEs.

SCENE d MALHEUR AUX TRAITRES

Le spectre d@sca rtde danslaforteresse ” la recherche de tous ceux qudl consid re comme destra’'tres potentiels.
Une fois qudl a identifi®& une personne qui r&ond ~ la d&inition qudl se fatiddun tra'tre, il s@n d®a rasse sa 8
piti®en s@®mparant du corps d@n des ha ktants de la forteresse. Les corps qudl poss de font preuve déune force et
ddune r&istance hors du commun. Le spectre neressent pa s$a douleur et continue ™ se ba tre \aec un acha nement
f&rocebien adel” &b ilnites ormads € e we @urrait encagser un tte hmain.

Voici me iste e ictimespotentielles @Dscar :



1 Un soldat s@st endormi ~ son poste sur le mur et ronfle bruyamment. Son ronflement est rempla ®par un
hurlement de terreur comme il plonge dans le vide vers une morte certaine. Son ca @ ve est retrouv®
disloqu®sur les @ ®& ellacour.

1 Un a dlescent affa m®se glisse discr tement dans les r@®erves de nourriture apr s avoir crochet®la porte. I
veut juste voler un peu de nourriture pour sa petite si ur. Il est retrouv®@®@ouff®avec la nourriture coinc®
dans a omge.

1 Unr@&ugi®tente ddha anguer ses ca marades pour les conva nicre qudl faut livrer laforteresse ™ [&Empire de
Nilfga ed sbls veulent avoir la vie sa we. Plusieurs personnes approuvent |dd® ava b d&tre dispers®es
par les ddats. Ler@ugi® st etrouv® uelquesheures lpustad endusurle 1& o @ne our Un reroit
presque mpossible “téeindre 8 W m®:iel d@scalade.

1 Un soldat discute avec d@utres soldats des propos du r&ugi® Il se dema de si les nilfgaa diens les
®pa gneront sdls se rendent. La discussion ne va pa 9lus loin que cela ma $ le solda tqui I1&@ enta mM®est
retrouv®clou®” son lit, son @p®e pa S " traversle corps. Cela s@st pass®au milieu du ba aguement a drs
quiune idane e es a&nrades armaient wour @ uli. Personnend ien w irentendu.

1 Unejeune r&ugi® est retrouv® @&rangl®, de vila mes traces violac®s a tiour de son cou, des pi” ces dr
niflgaa diennes coinc®s a ufond de sa trach®e. Il s@v re qudlle ®ait une espionne nilfgaardienne
qu@sca & @na quU®

Plus le nombre de victimes s@llonge, plus les ha tants de la forteresse sont effray® pa ri@xistence ddun tueur
anonyme dans I@nceinte de Mayena. Tout cela est d@ tant plus @&range que les rares t@noins des meurtres
d®&rivent " cha ge fois une personne diff&ente un civil ou un solda tun homme ou une femme, un jeune ou un
vieux. Les H®&os devraient comprendre qudls ont a flarie au d&unt baron Oscar qudls ont ramen® dé&ntre les
morts.

Ctest maintenant ~ eux de trouver un moyen de le renvoyer au royaume des morts pour arr°ter le ma sa re. Le
probl me est qudsca mdest vuln®able que lorsqudl est inca n®da s le corps ddine personne. Il lui faut deux tours
pour s@cha per ddun corps penda hlesquels il peut continuer ™ se ba trre. Ldutilisa ibn du signe Yrden pourrait
s@v@&er °tre dune grande a de. Lautre probl me est dddentifier Osca rquand il poss de un corps. La meilleure
solution ansiste “endreunpi ge @ d&on resimulantune g#&'trise équr provoquer sa olcre tedttirer.

SCENE 0 SORTIE DE SECOURS

Les seulsindices que les H&os ont pour trouver la sortie de secours est une rose zerrikanienne. Cette rose jaune et
rouge pousse parmi la v&®&ation luxuriante des ca yons de Zerrikania Elle est tr s rare dans les royaumes du
nord et sy acclima ¢ a sez ma .| Cést une pla te qui pousse pa ticuli rement bien dans I@mbre. En interrogeant
des habitants du chGeau, les H&os a prendront facilement que |@ncienne baronne &ait une amoureuse des
plantes tequille @ss®lait son qpre ajdin @ sunecour int&ieure &roite dans ek tages sup®&ieurs @ ohjon.
Il s@agit ddune z ae priv@ normaément r&erv® a uba on et © sa famille. Les gardes ne la $sent pas entrer
d@&rangers dans cette partie du donjon. Cést dans le ja din qudls d®ouvriront la pr&ence ddine unique rose
zerrikanienne au milieu ddine multitude de roses diff@&entes. Les H&os peuvent remarquer que les pa terres de
roses ont une disposition &ra ge. Sdls montent sur le toit pour observer en hauteur le ja din, ils se rendent compte
que les parterres de roses dessinent la silhouette de quelque chose. Ils vont devoir deviner qudl s@git ddin pla n
somma tie de la forteresse et que la rose zerrikanienne indique que la sortie de secours se trouve sous le mur nord
de aforteresse.

En ce qui concerne |&@p® du ba on Oscar, cette derni re semble a wir dispa u. Mariusz ,Un des gardes qui a
emmen®le baron dans le donjon a p ssa mort afait mam ba se sur celle-ci en esp&ant pouvoir s@nfuir avec et la
revendre”™ un dn prix pour ssurer son ayagevers e ord drs € @t® eNilfgaad. aM es °wes @ uite @
Mariusz ne sont pa s@alis®s. Il garde |&p@e sur lui dans un fourrea uLes H&os peuvent a prendre de la bouche
de Teodora que Mariusz est le seul garde ™ °tre rest® seul a ec le corps du baron apr s qudl ait &®a nen®”
ldnfirmerie. Quand les H®os finissent pa rretrouver Mariusz ce dernier est en train de monter la garde sur les
remparts. S les H&os ne sont pas discrets, il comprend rapidement qudl a &® d®ouvert. || d®aine |[@rme et
mena e de la jeter dans le vide. Il veut beaucoup d@rgent et la garantie qudl ne sera pa uni pour le vol. Il est
d®esp@&®et pourra °tre conva ricu (ou tromp®) de la bonne foi des H&os avec un test de Charisme (Persuasion) /
150u @ kaisme Supercherie)/ 1.

Une fois que les H&o0s sont en possession de I@®p®e et de la loca ika ibbn de la sortie de secours, ils ne leur restent
plus wd uir.



SCENE 0 DIVERSION FATALE

Mais a umoment o%2les H&o0s se dirigent vers la sortie de secours, une corne retentit sur les rempa ts. La patience
des nilfgaa diens est ®uis®e et il lance un assa @t massif sur les murailles. Cette attaque sonne le gla soour les
d®&enseurs € Myena .

La situa ibn va beaucoup va irer selon que les H&os tentent de sa wer uniquement leur propre peau ou celles de
tous les ha Bants de la forteresse. Sdls s@nfuient discr tement en laissant tout le monde derri re eux, ils s@n
sortentsa 8 e d@atignure m@s andamnent ~ orttous eux qudls aldsent eri re ex.

Sdls veulent sauver un maximum de personnes, il va leur falbir prendre une d&ision difficile. Le tunnel de
secours est &roit il nepermet qud une personne” lafoisde pa ser. 1l y a1200personnes” sa wer et elles doivent
parcourir troiskilom tresda sl@bscurit®pour a tieindre la s&urit® Il va falloir plus ddine heure pour permettre ”
tout le monde de s@nfuir. Penda hce temps, si personne ne d&end les murailles, Mayena sera rapidement enva h
par les nilfgaa diens et tous ceux qui n@uront pa g®ussi * s@nfuir seront ma sa o&. Oliwer d®&ide de rester en
arri_ re pour retenir les assalia s le plus longtemps possible a iin de laisser le temps a u civils de s@nfuir. Il
dema de des volontaires pour I@der * prot®ger Mayena Pr s de soixante personnes choisissent volontairement
derester en arri re a ec Oliwer. Aux H®&os de faire leur choix rester et aller au-devant d@ne mort certaine face
aux nilfgaa diens w @®nfuir a ec es Gugi®s.

Pour lesH®&os qui d&ident de rester, d&rivez lesva ges successives de comba tants qui se ruent sur les murailles
avec des &helles, des grappins et m°me une tour de si” ge. Autour d@ux, les engins de si” ges projettent des blocs
de pierre qui mettent ~ mal les murs et les tours de la forteresse. Les d@enseurs tombent les uns apr™ s les autres
sous les coups dé@ dersaries de dix fois plus nombreux. Oliwer sera pa mi lesderni resvictimes. S un H®&os veut
le suwer, lia dra mba kement Gissommer pour le ra'ner redehors ellaforteresse.

Céest le moment de donner une mort ¢ h&opque €& vos H&os, perc® de mille traits, une pile d@&nnemis gisant
autour ddux.

Qua h” ceux qui ont surv®u, ils apercevront a uoin la banni re de Nilfgaa d flotter sur la plus ha te du donjon
de ldyena ors @ eur fuite ers elnord.









