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PRESENTATION 

La forteresse de Mayena dans le sud de la Temeria a 
r®sist® et surv®cu ̈  deux invasions de lõEmpire de 
Nilfgaard mais la troisīme invasion de ce redoutable 
empire va lui °tre fatale. Son commandant est mort 
pendant lõattaque et son h®ritier ne semble pas °tre ̈ 
la hauteur de la t©che. La forteresse nõest pas pr°te ̈ 
subir un sīge : les r®serves sont au plus bas et de 
nombreux civils sont venus trouver refuge entre ses 
murailles, aggravant la situation d®j̈ pr®caire des 
d®fenseurs. Il existe bien une issue de secours 
dissimul®e mais dont seuls les morts ont maintenant le 
secret. En tentant de percer ce dernier pour r®ussir ̈ 
®chapper ̈ la chute in®luctable de la forteresse, les 
H®ros vont lib®rer un monstre qui pourrait bien 
sõav®rer plus dangereux que lõarm®e qui les assīge. 
Les seules choses susceptibles de les prot®ger de la 
mort vont °tre quelques pouces de bon acier et un 
parterre de roses é 

 

CONCOURS 
Ce sc®nario a ®t® ®crit dans le cadre du concours de sc®nario de la convention de la Montagne de Jeux 2020 de 
Chamb®ry dont le th̄me est ç De fleurs et dõacier è. 

SYSTEME DE JEU 
Ce sc®nario utilise H®ros & Dragons comme syst̄me de jeu. Une annexe ci-jointe pr®sente une conversion de ce jeu 
 ̈lõunivers de The Witcher. Un lecteur du jeu de r¹les officiel The Witcher de Talsorian Games reconnat́ra tout de 
suite que ma conversion se base sur ce dernier. Malgr® les nombreuses qualit®s de ce jeu, jõai trouv® le syst̄me de 
jeu est trop lourd et trop complexe. Il ne sõaccorde pas du tout avec le style de jeu que je pr®f̄re ð rapide et 
intuitif ð alors quõH®ros & Dragons remplit parfaitement cette commande. Un mátre de jeu de The Witcher pourra 
facilement utiliser ce sc®nario avec ce jeu. 

PERSONNAGES PRE-TIRES 
Vous trouverez en annexe sept personnages pr®-tir®s adapt®s ̈  lõunivers de The Witcher. Le sc®nario a ®t® con­u 
pour un groupe de 4 ̈ 6 joueurs mais les pr®-tir®s proposent trois sorceleurs issus de trois ®coles diff®rentes afin de 
permettre au plus grand nombre de marcher dans les pas de Geralt de Riv. Les personnages propos®s peuvent °tre 
 ̈la fois masculin ou f®minin pour sõadapter ̈  vos joueurs. Pour les sorceleurs, cela est en contradiction avec le 
canon de lõunivers. A vous voir si vous voulez faire respecter cela ̈ la lettre. 



INTRODUCTION

Les arm®es nilfgaardiennes d®ferlent pour la troisīme fois sur les Royaumes du Nord. Elles ont 
tir® les le­ons de leurs tentatives pr®c®dentes
conflit sõenliser et comptent sur une s®rie dõattaques foudroyantes pour balayer les d®fenses du 
nord et sõen emparer en lõespace de quelques semaines.

LA F

 

Situ®e dans le sud de la T®m®ria, la forteresse de Mayena est la premīre cible de lõarm®e 
nilfgaardienne lors de lõinvasion de ce royaume. Les nilfgaardiens ne veulent surtout pas revivre 
un sīge long et compliqu® comme 
cavalerie de lõarm®e de Nilfgaard a ®t® envoy®e en avant de la force dõinvasion principale afin de 
tenter de prendre de vitesse les d®fenseurs de la forteresse avant que ces derniers nõaient eu le 
temps de se mettre ̈ lõabri derrīre leurs murs.

UNE 
Mais le plan de Nilfgaard va partiellement ®chouer. Gr©ce au sacrifice 
vieillissant de la forteresse, ses d®fenseurs vont 
forteresse va se retrouver assi®g®e et loin derrīre la ligne de front sans aucun espoir de voir se porter  ̈son secours 
lõarm®e t®m®rienne en train de battre en retraite jusquõau fleuve Pontar ̈ la frontīre 
La forteresse nõest pas pr®par®e ̈ un tel sīge. Les r®serves de nourriture sont limit®es et 
r®gion sont venus y trouver refuge pour fuir lõavanc®e de 
de la forteresse semble d®pass® par les ®v̄nements et la situation va vite devenir intenable ̈ tous les niveaux. 
dDõautant plus que les nilfgaardiens semblent poss®der des agents

AU SERVICE 
Bogdan est un espion t®m®rien qui ®tait charg® dõinfiltrer lõarm®e nilfgaardienne. Il a r®ussi ̈ sõemparer dõ
partie des plans dõinvasion de la T®m®ria par lõempire avant dõ°tre d®couvert et contraint de fuir vers le nord. Il 
essayait de rallier sa hi®rarchie avant de se retrouver coinc®
ne fait confiance ̈ personne car il sait que Nilfgaard a des agents partout. Il est dans un ®tat de stress ®pouvantable. 
Il est  surtout compl̄tement paranoµaque et se tient ̈ lõ®cart de tout le mond
sõenfuir pour continuer sa mission co¾te que co¾te.

LES SABOTEURS
Nilfgaard avait pr®vu lõ®ventualit® o½ la 6Á unit® de Cavalerie nõarriverait pas ̈ p®n®trer dans la forteresse avant 
quõelle ne ferme ses portes. Plusieurs 
trouv® refuge dans la forteresse. Ils ont pour mission de se livrer ̈ des actes de sabotage afin de faciliter une prise 
rapide de la forteresse. Ils doivent aussi retrou

La forteresse de Mayena poss̄de un p
dõune colline situ®e bien au-del̈ des troupes qui lõassīgent. 
femme connaissaient son emplacement. 
Mayena vient de mourir en d®fendant les mu
repose dans la crypte familiale sous le donjon de la forteresse. Cette 
sortir pour les personnes prises au pīge dans la forteresse. Il ne fait aucun doute qu
de quelques jours ou quelques semaines au mieux cette fois

INTRODUCTION 
INVASION ECLAIR 

Les arm®es nilfgaardiennes d®ferlent pour la troisīme fois sur les Royaumes du Nord. Elles ont 
s de leurs tentatives pr®c®dentes : cette fois elles nõont pas lõintention de laisser le 

conflit sõenliser et comptent sur une s®rie dõattaques foudroyantes pour balayer les d®fenses du 
nord et sõen emparer en lõespace de quelques semaines. 

FORTERESSE DE MAYENA 
Situ®e dans le sud de la T®m®ria, la forteresse de Mayena est la premīre cible de lõarm®e 
nilfgaardienne lors de lõinvasion de ce royaume. Les nilfgaardiens ne veulent surtout pas revivre 
un sīge long et compliqu® comme ce fut le cas lors de la pr®c®dente guerre. La 6Á unit® de 
cavalerie de lõarm®e de Nilfgaard a ®t® envoy®e en avant de la force dõinvasion principale afin de 

prendre de vitesse les d®fenseurs de la forteresse avant que ces derniers nõaient eu le 
se mettre ̈ lõabri derrīre leurs murs. 

NE SITUATION DESESPEREE 
Mais le plan de Nilfgaard va partiellement ®chouer. Gr©ce au sacrifice du baron Oscar de Mayena, le

ses d®fenseurs vont avoir le temps de fermer leurs portes avant dõ°tre envahis
forteresse va se retrouver assi®g®e et loin derrīre la ligne de front sans aucun espoir de voir se porter  ̈son secours 

en train de battre en retraite jusquõau fleuve Pontar ̈ la frontīre sud 
pr®par®e ̈ un tel sīge. Les r®serves de nourriture sont limit®es et 
ver refuge pour fuir lõavanc®e de Nilfgaard. Oliwer de Mayena

semble d®pass® par les ®v̄nements et la situation va vite devenir intenable ̈ tous les niveaux. 
ens semblent poss®der des agents parmi les r®fugi®s. 

ERVICE SECRET DE SA MAJESTE
tait charg® dõinfiltrer lõarm®e nilfgaardienne. Il a r®ussi ̈ sõemparer dõ

de la T®m®ria par lõempire avant dõ°tre d®couvert et contraint de fuir vers le nord. Il 
avant de se retrouver coinc® au milieu des r®fugi®s dans la forteresse de Mayena. Il 

ne fait confiance ̈ personne car il sait que Nilfgaard a des agents partout. Il est dans un ®tat de stress ®pouvantable. 
compl̄tement paranoµaque et se tient ̈ lõ®cart de tout le monde tout en cherchant un moyen de 

nfuir pour continuer sa mission co¾te que co¾te. 

ABOTEURS NILFGAARDIENS 
Nilfgaard avait pr®vu lõ®ventualit® o½ la 6Á unit® de Cavalerie nõarriverait pas ̈ p®n®trer dans la forteresse avant 

. Plusieurs personnes au service de Nilfgaard se sont gliss®s parmi les civils qui ont 
trouv® refuge dans la forteresse. Ils ont pour mission de se livrer ̈ des actes de sabotage afin de faciliter une prise 

. Ils doivent aussi retrouver Bogdan, lõespion t®m®rien, ainsi que les plans quõil transporte.

SORTIE DE SECOURS 
La forteresse de Mayena poss̄de un passage souterrain secret qui d®bouche ̈  trois kilom t̄res au nord au pied 

del̈ des troupes qui lõassīgent. Le probl̄me est que seul le 
femme connaissaient son emplacement. Apolonia de Mayena est morte de maladie il y a trois hivers et 

en d®fendant les murailles contre de lõassaut de la cavalerie
repose dans la crypte familiale sous le donjon de la forteresse. Cette issue de secours est le seul moyen de sõen 
sortir pour les personnes prises au pīge dans la forteresse. Il ne fait aucun doute que Mayena ne r®sistera pas plus 
de quelques jours ou quelques semaines au mieux cette fois-ci. 

 

Les arm®es nilfgaardiennes d®ferlent pour la troisīme fois sur les Royaumes du Nord. Elles ont 
: cette fois elles nõont pas lõintention de laisser le 

conflit sõenliser et comptent sur une s®rie dõattaques foudroyantes pour balayer les d®fenses du 

 

Situ®e dans le sud de la T®m®ria, la forteresse de Mayena est la premīre cible de lõarm®e 
nilfgaardienne lors de lõinvasion de ce royaume. Les nilfgaardiens ne veulent surtout pas revivre 

de la pr®c®dente guerre. La 6Á unit® de 
cavalerie de lõarm®e de Nilfgaard a ®t® envoy®e en avant de la force dõinvasion principale afin de 

prendre de vitesse les d®fenseurs de la forteresse avant que ces derniers nõaient eu le 

Oscar de Mayena, le commandant 
leurs portes avant dõ°tre envahis. La 

forteresse va se retrouver assi®g®e et loin derrīre la ligne de front sans aucun espoir de voir se porter  ̈son secours 
sud de la R®danie. 

pr®par®e ̈ un tel sīge. Les r®serves de nourriture sont limit®es et de nombreux civils de la 
Oliwer de Mayena, lõh®ritier du commandant 

semble d®pass® par les ®v̄nements et la situation va vite devenir intenable ̈ tous les niveaux. Et ce 

AJESTE 
tait charg® dõinfiltrer lõarm®e nilfgaardienne. Il a r®ussi ̈ sõemparer dõune 

de la T®m®ria par lõempire avant dõ°tre d®couvert et contraint de fuir vers le nord. Il 
au milieu des r®fugi®s dans la forteresse de Mayena. Il 

ne fait confiance ̈ personne car il sait que Nilfgaard a des agents partout. Il est dans un ®tat de stress ®pouvantable. 
e tout en cherchant un moyen de 

 
Nilfgaard avait pr®vu lõ®ventualit® o½ la 6Á unit® de Cavalerie nõarriverait pas ̈ p®n®trer dans la forteresse avant 

au service de Nilfgaard se sont gliss®s parmi les civils qui ont 
trouv® refuge dans la forteresse. Ils ont pour mission de se livrer ̈ des actes de sabotage afin de faciliter une prise 

que les plans quõil transporte. 

kilom t̄res au nord au pied 
Le probl̄me est que seul le seigneur du ch©teau et sa 
est morte de maladie il y a trois hivers et Oscar de 
de lõassaut de la cavalerie nilfgaardienne. Le couple 

de secours est le seul moyen de sõen 
e Mayena ne r®sistera pas plus 



DE FLEURS ET DõACIER 
Apolonia de Mayena adorait les fleurs. Elle poss®dait un jardin priv® dans un 
recoin de la forteresse destin® ̈  son usage personnel. Le jardin est 
principalement constitu® de roses de nombreuses esp̄ces et couleurs 
diff®rentes. Bien que cela soit difficile ̈  voir sans prendre de la hauteur pour 
observer le jardin, les parterres de fleurs sont agenc®s pour former un plan 
sommaire de la forteresse de Mayena. Au milieu du jardin se trouve une 
unique rose dõune esp̄ce rarissime. Il sõagit dõune rose jaune zerrikanienne. Le 
baron a remu® ciel et terre pour trouver cette rose et lõoffrir ̈ sa femme en 
gage de son amour. Son emplacement dans le jardin marque aussi lõentr®e de 
la sortie de secours secr̄te de la forteresse. Ce d®tail est connu seulement du 
baron et de sa femme. La porte est dissimul®e derrīre un mur dans un couloir 
souterrain sous la muraille nord. Une mince fente dans le mur permet dõy 
glisser la lame dõune ®p®e. Seule la forme particulīre de lõ®p®e ancestrale de la 
famille Mayena provoque lõouverture de la porte. 

 

MESURES DESESPEREES 
Il ne fait aucun doute pour aucun des occupants de la forteresse, les H®ros en t°te, que cette dernīre est 
condamn®e ̈  plus ou moins br̄ve ®ch®ance ̈  tomber entre les mains des nilfgaardiens. Il est tout aussi certain que 
le sort r®serv® par lõenvahisseur aux occupants de la forteresse va °tre particulīrement d®sagr®able. 
La rumeur se r®pand tr̄s vite parmi les personnes prises au pīge que la forteresse poss̄de une issue de secours 
secr̄te qui d®bouche loin derrīre les lignes ennemis. Si tout le monde sõaccorde ̈  reconnátre son existence, 
personne ne semble savoir o½ elle se situe pr®cis®ment. Le baron de Mayena et sa femme ont emport® ce secret 
dans la tombe. Le jeune Oliwer de Mayena ignore sa localisation. 
Si les seules personnes capables de sauver tout le monde sont mortes, il parát logique que la seule solution est 
dõavoir recours ̈ la magie, plus pr®cis®ment ̈ la n®cromancie, pour obtenir lõinformation aupr̄s de ceux qui la 
d®tiennent. 

SEANCE DE SPIRITISME 
Le rituel S®ance de Spiritisme est un sort capable de ramener lõ©me dõun d®funt sous forme de spectre. Ce dernier 
poss̄de les souvenirs et la personnalit® quõil avait de son vivant. On peut communiquer librement avec lui. La 
difficult® est que le rituel doit avoir lieu ̈  lõendroit o½ repose le corps du d®funt et quõil n®cessite un peu de sang 
dõune personne apparent®e ̈ ce dernier. Si aucun H®ros ne mat́rise ce rituel, Lidka, la magicienne que les H®ros 
secourent dans la premīre sc̄ne le connat́ra et pourra le r®aliser pour les remercier de lui avoir sauv®e la vie. 

LES LIENS DU SANG 
La logique voudrait que le sang dõOliwer, lõh®ritier du baron, soit la composante indispensable au rituel. Le 
probl̄me est quõOliwer a ®t® ç adopt® de force è par le baron alors quõil nõ®tait encore quõun b®b®. Le premier (et 
dernier enfant du couple au vu des complications m®dicales subies par Apolonia) est en fait une fille nomm®e 
Aldona. 
Mais quand Oscar a compris que sa femme ne lui donnerait pas dõautre enfant alors quõil d®sirait ardemment un 
fils pour lui succ®der, il a pris une d®cision drastique en ®changeant sa fille avec le fils dõune simple servante de 
Mayena qui venait elle aussi dõaccoucher trois jours plus t¹t. Peu de personnes sont au courant de cette histoire qui 
a ®t® gard®e secr̄te par les rares personnes dans la confidence. Aldona travaille aujourdõhui comme simple 
servante dans la forteresse ̈ lõinstar de sa ç m̄re è. Elle ignore compl̄tement le fait quõelle ®t® ®chang®e ̈ la 
naissance avec Oliwer. La premīre s®ance de spiritisme va °tre une horrible d®ception pour les H®ros. 
Ils vont devoir d®ployer des efforts de diplomatie en interrogeant les habitants de la forteresse pour identifier la 
seule personne dont le sang est susceptible de les aider ̈ r®aliser le rituel. Le baron ®tait un homme tr̄s appr®ci® et 
le peu de personnes connaissant ce secret ne sont pas tr̄s inclin®es  ̈dire du mal de leur ancien seigneur. 

LES PIRES MONSTRES SONT CEUX QUE NOUS CREONS 
Mais pratique un rituel de n®cromancie destin® ̈ ramener parmi les vivants le spectre dõune personne d®c®d®e 
dans une crypte envahie de cadavres appartenant tous ̈  la m°me famille est rarement une bonne id®e. Cette id®e 
ne semble attractive que lorsque lõon se trouve dans une situation aussi d®sesp®r®e que celle des H®ros. 
Le rituel S®ance de Spiristime avec le sang dõAldona va ramener deux spectres au lieu dõun : le baron Oscar et sa 
femme. Interrog®e sur la sortie de secours, Apolonia va leur apprendre quõils vont avoir besoin dõune rose 
zerrikanienne et de lõ®p®e ancestrale de la famille Mayena. Elle nõaura pas le temps de sõexpliquer plus avant dõ°tre 
interrompue par Oscar. Ce dernier chasse sa femme et refuse de r®v®ler toute information pouvant permettre la 



fuite de la forteresse. Son seul objectif est dõemp°cher la prise de Mayena par les nilfgaardiens. Si toute la garnison 
et les r®fugi®s qui sõy trouvent doivent mourir pour cela, quõil en soit ainsi. 
Le spectre dõApolonia retourne volontairement au royaume des morts tandis que le spectre dõOscar se met ̈ errer 
invisible dans la forteresse. Il se met ̈ chasser les l©ches et les trátres. Il prend possession du corps des habitants 
de la forteresse pour commettre ses crimes. Il change de corps r®gulīrement et sera tr̄s difficile ̈  attraper. Son 
seul objectif est que la forteresse r®siste ̈  tout prix. Il est le principal ennemi que les H®ros vont devoir affronter 
durant le sc®nario. Il va °tre tr̄s difficile ̈  attraper car il est invisible et immat®riel. Il ne prend possession dõun 
corps que lorsquõil va commettre un meurtre. Il nõest visible et vuln®rable que lorsquõil est incarn®. Les H®ros vont 
probablement devoir lui tendre une embuscade et trouver un moyen de le pi®ger ̈  lõint®rieur de son corps avant 
de le d®truire. Le signe Yrden risque de sõav®rer tr̄s utile pour cela. Un sorceleur disposant de ce dernier au niveau 
basique pourrait sõav®rer tr̄s utile dans cette entreprise. 

SCENARIO 
SCENE ð LE DERNIER ARRIVE A PERDU 

 
Le sc®nario commence in media res avec les H®ros en train de fuir lõavance de lõarm®e nilfgaardienne au milieu 
dõune foule de r®fugi®s. Ils voyageaient en T®m®ria, dans le sud du duch® de Maribor, quand la nouvelle sõest 
r®pandue comme une trán®e de poudre : Nilfgaard vient de franchir ̈ nouveau la frontīre et une unit® de 
cavalerie sõest port®e  ̈lõavant de son arm®e. Elle balaye tout devant elle, les militaires comme les civils. 
Tout le monde fuit en direction de la forteresse de Mayena et les H®ros se sont retrouv®s litt®ralement emport®s 
par le flot de r®fugi®s. Ils sont en vue des portes principales de la forteresse quand la 6Á unit® de cavalerie 
nilfgaardienne apparát dans la plaine au sud. Le bruit de la cavalcade provoqu®e par leurs trois cent chevaux est 
bient¹t couvert par la clameur de terreur qui sõ®l̄ve de la foule des r®fugi®s terroris®s. Dans la panique, ils se 
pr®cipitent en d®sordre vers les portes toujours ouvertes de la forteresse. Ils nõont aucune chance dõarriver ̈ lõabri 
des murs de Mayena avant dõ°tre rattrap®s par les cavaliers nilfgaardiens. Les cavaliers foncent vers les portes dans 
lõespoir de bloquer leur fermeture. 
Le baron Oscar de Mayena ram n̄e lõespoir en menant une troupe de cinquante cavaliers hors de la forteresse pour 
tenter de ralentir lõapproche des attaquants. Les H®ros ont maintenant une chance dõatteindre les portes avant 
dõ°tre taill®s en pīces. Mais quand ils jettent un ïil en arrīre, ils se rendent compte que plusieurs cavaliers 
nilfgaardiens sont pass®s aux travers des hommes du baron et foncent toujours vers eux. 
Au milieu des r®fugi®s qui fuient en hurlant, les H®ros aper­oivent trois situations pr®occupantes : 
¶ Zuvind est un marchand nain de boissons alcoolis®es qui transporte ses marchandises dans un chariot. 
Une des roues est coinc®e dans une ornīre et Zuvind tente d®sesp®r®ment de la d®gager sans aucun 
succ̄s. Il refuse cat®goriquement dõabandonner ses marchandises derrīre lui et devra °tre train® de force 
vers la forteresse. 

¶ Leszek est paysan des environs. Sa femme a accouch® il y a deux jours dõun petit gar­on. Il les a tous les 
deux plac®s dans une carriole ̈ deux roues quõil tire ̈  la force des bras. Il nõa aucune chance dõarriver ̈ 
lõabri avant dõ°tre rattrap®. Il refuse dõabandonner sa femme et son fils derrīre lui. 



¶ Lidka est une magicienne qui voyage ̈  cheval. Elle est v°tue comme une noble et pourrait °tre confondue 
au premier regard par les H®ros avec une membre de cette caste. Elle est bien meilleure magicienne que 
cavalīre et les H®ros voient son cheval se cabrer dans la panique avant de la projeter au sol o½ elle reste 
prostr®e en g®missant, le visage en sang. 

Les H®ros vont devoir affronter quelques cavaliers niflgaardiens sõils souhaitent venir en aide ̈ ces personnes. Les 
soldats ouvrent dõabord le feu avec leurs arcs avant de charger les H®ros et les fuyards avec leurs ®p®es. Plus le 
combat sõ®ternise, plus les cavaliers niflgaardiens sont nombreux. La sortie du baron et de ses hommes a sauv® 
plusieurs centaines de personnes mais au sacrifice de leurs propres vies. 
Comme le flux de r®fugi®s se tarit aux portes de la forteresse, ces dernīres commencent ̈  se refermer. Les H®ros 
font partie des dernīres personnes ̈  entrer dans Mayena. Les soldats t®m®riens gardent les portes entrouvertes 
dans lõespoir que certains de leurs cavaliers arrivent ̈  survivre et ̈ revenir. Trois dõentre eux foncent ̈ bride 
abattue vers les portes. Il sõagit du baron et deux de ses hommes survivants. Alors quõils ne sont plus quṏ quelques 
m t̄res, une pluie de fl̄ches sõabat dans leur dos. Les trois hommes chutent lourdement sur le sol. Si les H®ros ne se 
pr®cipitent pas pour les aider, Oliwer se pr®cipite pour aller chercher son p̄re. 
Dans tous les cas, le baron d®c̄de ̈ son arriv®e dans la cour du ch©teau. Les deux autres hommes sont gravement 
bless®s et sont conduits ̈  lõinfirmerie. Les portes se ferment enfin. La seule r®ponse aux cris de col̄re des 
nilfgaardiens est le silence accabl® des r®fugi®s et des soldats t®m®riens qui commencent ̈  se rendre compte de la 
situation dangereuse dans laquelle ils se trouvent. Le corps du baron est aussi emmen® ̈  lõinfirmerie dans le 
donjon sous le regard atterr® dõOliwer et des habitants de Mayena. 

SCENE ð ASSIEGES 
La forteresse de Mayena ne compte plus que deux cent d®fenseurs et pas loin dõun millier de r®fugi®s entre ses 
murs. Ces derniers sõentassent dans la cour dans le plus grand d®sordre. Il sõagit pour la plupart de fermiers et de 
villageois habitant ̈  proximit® de la forteresse. A lõext®rieur, une arm®e nilfgaardienne entīre a pris position pour 
installer le sīge de la forteresse. On parle de plus de cinq mille hommes aguerris avec tout le mat®riel n®cessaire 
pour que le sīge ne sõ®ternise pas. Les assi®g®s sont trop peu nombreux pour esp®rer tenter une sortie et se frayer 
un passage ̈ travers les assi®geants. 
Le soir m°me de leur arriv®e, des fun®railles sont organis®s pour le baron Oscar. Son corps est descendu ̈ la lueur 
des torches dans la crypte sous la forteresse o½ il reposera parmi ses anc°tres. La c®r®monie est courte et sobre. Si 
les H®ros ont pris des risques pour ramener le baron ̈ lõabri des murs, Oliwer prend le temps de remercier 
chaleureusement ses derniers. 
Le principal sujet de conversation parmi les r®fugi®s et les soldats est lõexistence dõun passage secret qui 
permettrait de quitter la forteresse et dõ®chapper au sīge. Mais si tout le monde sõaccorde ̈ dire que ce dernier 
existe, personne ne semble savoir o½ il se trouve. M°me Oliwer avoue sa m®connaissance concernant sa 
localisation. Il explique que seuls ses parents la connaissaient et quõils ne lui ont pas confi®e avant de mourir. 
Zuvind se lamente dans un coin de la cour de la perte de ses marchandises. Non seulement, il ne remercie pas les 
H®ros qui lõont sauv® mais en plus il les couve dõun regard mauvais chaque fois quõils passent dans son champ de 
vision. 
Lidka se tient ̈ lõ®cart de la populace autant quõelle le peut. Ses talents magiques sont encore limit®s et ne lui 
permettent pas de se t®l®porter. Si apr̄s avoir discut® avec Oliwer, les H®ros ne pensent pas ̈ utiliser la 
n®cromancie pour communiquer avec les parents dõOliwer, cõest elle qui viendra les voir pour leur proposer cette 
solution. Il se trouve quõelle mátrise le rituel S®ance de Spiritisme. 
Note de lõauteur : A partir de maintenant le d®roulement des sc̄nes qui est propos® est facultatif. Elles sont l̈ pour 
animer ce qui passe dans la forteresse pendant le sīge et doivent °tre adapt®es aux r®actions et actions de vos 
joueurs. La plupart sont optionnels et peuvent °tre laiss®es de c¹t® si vous souhaitez une partie plus rapide. 

SCENE ð BON SANG NE SAURAIT MENTIR 
Les H®ros devraient rapidement comprendre que leur seule chance de sortir vivants de la forteresse est de trouver 
la sortie de secours. La forteresse ne tiendra pas tr̄s longtemps face ̈  la puissance de lõarm®e nilfgaardienne. Pour 
r®aliser le rituel, ils vont avoir besoin du sang dõun descendant du baron et de sa femme. Comme expliqu® dans 
lõintroduction, le sang dõOliwer ne produira aucun r®sultat. Il va d®j̈ falloir que les H®ros trouvent une bonne 
explication ou un plan tordu pour arriver ̈ se procurer du sang du nouveau baron. Ce dernier nõest pas tr̄s 
enthousiaste ̈ lõid®e de verser son sang en-dehors du champ de bataille. 
Une fois que les H®ros auront compris quõOliwer nõest pas le fils naturel du baron, ils vont devoir enqu°ter parmi 
les habitants de Mayena pour essayer de d®couvrir sõil existe une personne apparent®e au baron dont le sang 
pourrait leur servir  ̈r®aliser le rituel. 
Des tests de Charisme (Persuasion), Intelligent (Histoire) et Sagesse (Perspicacit®) permettront de mettre les H®ros 
sur la bonne piste : 



Leslaw est un des plus vieux soldats de la forteresse. 
Ses cheveux sont entīrement blancs et sa silhouette 
vo¾t®e. Il a servi le baron Oscar toute sa vie avec une 
loyaut® ̈ toute ®preuve et m°me si sa main tremble 
sur la garde son arme, il est pr°t ̈ donner sa vie pour 
d®fendre Mayena. Il ®tait de garde le soir o½ Aldona 
est n®e. Il a bien vu le baron emporter le b®b® ̈ un 
moment et revenir avec lui un peu plus tard. Il se 
souvient avoir pens® que le b®b® avec lequel le baron 
®tait revenu ne ressemblait pas ̈ celui avec lequel il 
®tait sorti mais il a rapidement chass® ces pens®es de 
son esprit. 
Teodora est une des m®decins de la forteresse. Cõest 
une femme assez forte dõenviron quarante ans. Elle est 
dot®e dõun caract̄re assez fort qui lui permet de 
mettre au pas les soldats de la forteresse. Elle assistait 
la sage-femme qui a accouch® la baronne Apolonia. 
Cette dernīre a clairement donn® naissance ̈ une fille 
mais le lendemain matin, le baron Oscar a annonc® ̈ 
tout le monde quõil venait dõavoir un fils. Le b®b® a 
clairement ®t® substitu®  ̈un autre. 
Zuzia est une simple servante du ch©teau qui officie 
dans les cuisines de Mayena depuis quõelle tient 
debout. Son mari est un des soldats de la forteresse. 
Effac®e et discr̄te, elle travaille dur et sans jamais se 
plaindre pour nourrir tous les habitants. Elle a 
accouch® dõun fils trois jours avant que la baronne 
nõaccouche ̈ son tour. Quand le baron est venu la voir 
pour lui demander dõ®changer son enfant avec le sien, 
elle nõa pas protest®. Le baron a promis que sa famille 
ne manquerait jamais de rien tant quõil serait le 
seigneur de Mayena. Elle nõa jamais dit la v®rit® ̈  
Aldona quõelle a ®lev®e comme son propre enfant. 

 

Aldona a le m°me ©ge quõOliwer. Elle travaille comme femme de chambre et les H®ros lõont probablement d®j̈ 
crois®e dans la forteresse en train de r®conforter les uns et les autres. Elle nõa pas tellement envie quõon lui prenne 
son sang mais ne r®sistera pas longtemps aux H®ros. Si on lui apprend quõelle est la fille naturelle du baron, elle 
fera un malaise. Elle nõa jamais aspir® ̈ une vie diff®rente de celle quõelle m n̄e et elle aime sinc̄rement ses parents 
adoptifs. Si Oliwer apprend la v®rit®, il mettra un point dõhonneur ̈ traiter Aldona comme sa sïur, provoquant 
lõembarras de cette dernīre. 



SCENE ð NECROMANCIE DE BAS-ETAGE 
La deuxīme tentative sera la bonne : le sang dõAldona 
assure la r®ussite du rituel de n®cromancie. Les H®ros 
sentent bient¹t la manifestation dõune pr®sence 
invisible parmi eux. Il sõagit de la baronne Apolonia. 
Elle est un peu perturb®e par son retour parmi les 
vivants mais elle finit par accepter dõaider les H®ros ̈ 
fuir la forteresse ̈ la condition quõil jure de sauver 
tous les habitants de cette dernīre. Elle commence ̈ 
leur parler de lõ®p®e familiale n®cessaire pour ouvrir la 
porte et surtout de la localisation de cette dernīre. 
Elle leur dit quõelle a un moyen facile de trouver la 
porte gr©ce  ̈une rose zerrikanienne. 
Mais avant que la baronne ait le temps de fournir plus 
dõexplications, le spectre du baron Oscar se manifeste. 
Il interdit ̈ sa femme dõen dire plus et la chasse. Avec 
col̄re, il explique aux H®ros et ̈ toute personne 
pr®sente quõil ne laissera personne sõemparer de sa 
forteresse m°me si cela doit causer la mort de toutes 
les personnes qui sõy trouvent. On ne peut pas 
raisonner avec le spectre du baron. Sa mort violente et 
son retour parmi les vivants ont eu raison de sa 
psych®. Les H®ros sentent les deux spectres sõ®loigner. 
Le probl̄me est que lõun dõentre eux est retourn® 
volontairement au royaume des morts (Apolonia) 
alors que lõautre sõest gliss® dans la forteresse pour la 
ç prot®ger è (Oscar). Les H®ros viennent de lib®rer un 
monstre encore plus dangereux que les nilfgaardiens 
qui assīgent Mayena. 

 

SCENE ð BOUCHES INUTILES 
Les r®serves de nourriture de la forteresse ®tant r®duites, ces dernīres sont rationn®es. La priorit® va aux soldats et 
 ̈toutes les personnes participant ̈  la d®fense active de Mayena. Les distributions quotidiennes de nourriture dans 
la cour centrale sont fortement encadr®es car les r®fugi®s deviennent de plus en plus ®nerv®s ̈  cause de la peur et 
de la faim. Les rations qui leur sont distribu®es sont vraiment minimales et la col̄re commence ̈  grandir quand ils 
voient que les soldats b®n®ficient de rations plus importantes. Oliwer a beau faire de son mieux pour expliquer la 
situation et la n®cessit® de nourrir mieux les combattants, rien nõy fait. 
La situation atteint un point critique quand certains r®fugi®s d®cident quõun couple dõelfes et leur jeune fille ne sont 
que des bouches inutiles et que leurs rations pourraient °tre r®parties entre les humains. Un petit groupe de 
r®fugi®s avec des armes improvis®s (cailloux, gourdins, dagues) d®cident de les jeter dehors. Les soldats tentent 
mollement de sõopposer aux r®fugi®s mais la situation d®g®n̄re assez vite. Si les H®ros ne sõinterposent pas, les 
elfes sont jet®s  ̈la porte de la forteresse et finiront massacr®s par les nilfgaardiens. 
Si le sīge sõ®ternise, les r®serves finissent par sõ®puiser presque entīrement et Oliwer prend la d®cision dõarr°ter 
de distribuer de la nourriture aux r®fugi®s, conservant le peu qui reste pour les combattants. Les H®ros devraient 
normalement °tre consid®r®s comme des d®fenseurs de la forteresse et b®n®ficier des rations am®lior®s des 
combattants. 
Des tests de Charisme (Persuasion) ou de Charisme (Intimidation) devraient permettre dõ®viter des effusions sang 
inutiles ̈ moins que les H®ros ne veuillent en venir aux mains avec des r®fugi®s affam®s, apeur®s et d®sarm®s. Les 
soldats font de leur mieux pour contenir les r®fugi®s mais la faim et la fatigue pourraient aussi les pousser ̈ des 
comportements violents pouvant entráner des morts parmi les r®fugi®s. Oliwer fait de son mieux mais il est 
d®pass® et appr®ciera toute aide de la part des H®ros pour conserver la situation sous contr¹le. 

SCENE ð JEUX DõESPIONS 
Bogdan se cache parmi les r®fugi®s. Il nõose pas r®v®ler sa pr®sence ̈  Oliwer ni ̈ qui que ce soit dõautre. Il craint la 
pr®sente dõespions et de trátres parmi les r®fugi®s et m°me parmi les soldats. Il cherche partout un moyen de 
quitter la forteresse. Il interroge tout le monde sur la fameuse sortie de secours secr̄te. Il devrait finir par se faire 
remarquer par les H®ros ̈ cause de son comportement. Interrog®, il explique °tre un simple n®gociant en tissus qui 
veut rentrer chez lui ̈ Wyzima. 



Test dõIntelligence (Perspicacit®) / 15 : Bogdan est clairement en train de mentir. Il essaye aussi de cacher quelque 
chose : des documents ®crits en nilfgaardien d®taillant une partie des plans dõinvasion de la T®m®ria. Ces derniers 
se trouvent dans un tube ®tanche sous ses v°tements. 
Des espions de nilfgaard se sont gliss®s parmi les r®fugi®s et m°me un ou deux gardes sont des trátres ̈  la solde 
de Nilfgaard. Ils sont eux aussi ̈  la recherche de Bogdan. Les H®ros risquent de remarquer des r®fugi®s 
inquisiteurs qui posent des questions ̈ propos dõun homme ressemblant fortement ̈ Bogdan. Si on les confronte, 
ils racontent des histoires de parents perdus durant la fuite quõils cherchent  ̈retrouver. 
Les espions finissent par identifier Bogdan et lui tendent une embuscade pour le tuer et r®cup®rer les documents 
quõil a vol®s. Lõembuscade pourrait intervenir de nuit et attirer lõattention des H®ros. Ces derniers se dirigent vers 
le bruit quõils ont entendu et voient arriver vers eux un Bogdan gravement bless® qui leur remet le tube avec les 
documents en les suppliant de les apporter au Roi avant de mourir dans leurs bras. Cõest ̈ ce moment que les 
espions surgissent sur les traces de Bogdan et aper­oivent le tube. Ils tentent alors de tuer les H®ros pour r®cup®rer 
les documents. Ce sont des fanatiques qui se battent jusquṏ la mort. Ils essayent de pousser les H®ros dans le vide 
ou dans les escaliers. Leur objectif principal est la r®cup®ration des documents : le premier dõentre eux qui les 
r®cup̄re sõenfuit tandis que les autres couvrent sa fuite. 

SCENE ð TRAITRISE NOCTURNE 

Darek est un des sergents de la forteresse et un trátre 
 ̈la solde des Nilfgaardiens. Il sõest vu promettre une 
somme dõor parfaitement ind®cente pour trahir ses 
camarades. Le pire est quõil nõ®prouve aucun regret 
pour sa trahison. 
Chaque nuit, il monte ̈  la plus haute tour de Mayena 
apr̄s avoir r®dig® un rapport d®taill® sur ce qui passe 
dans la forteresse. Il accroche ce dernier ̈ une fl̄che et 
tire la fl̄che le plus loin possible en direction des 
assi®geants. Une heure plus tard, un ®trange ballet de 
lumīres a lieu ̈  proximit® du camp ennemi pendant 
une minute. Il sõagit dõun code secret permettant aux 
niflgaardiens de donner des instructions  ̈Darek. 
Test de Sagesse (Perception) / 15 : Un H®ros qui se 
trouve sur les remparts proche des portes principales 
apr̄s la tomb®e de la nuit entend une fl̄che siffler 
dans lõobscurit® depuis la tour la plus proche en 
direction de lõext®rieur. 

 
Le m°me rituel se reproduit toutes les nuits. Darek devrait ®chapper une fois ou deux aux H®ros gr©ce ̈ sa 
connaissance des lieux avant quõil puisse mettre la main dessus. Sa capture ou sa tentative de capture interviendra 
le soir o½ il a re­u pour instruction dõouvrir les portes de la forteresse au milieu de la nuit pour laisser entrer une 
troupe discr̄te de soldats nilfgaardiens qui s®curiseront les portes en attendant lõarriv®e du gros de lõarm®e. En 
fonction de lõefficacit® des H®ros, ils peuvent capturer Darek avant quõil ouvre les portes o½ se retrouver ̈ 
combattre une troupe de nilfgaardiens d®termin®s pour pouvoir refermer les portes avant que le reste des 
assi®geants ne les rejoignent. 



SCENE 
Les assi®geants nilfgaardiens se mettent ̈ ramasser les cadavres  qui 
tránent dans la plaine autour de la forteresse. Les soldats de Mayena 
observent depuis leurs remparts leur petit man̄ge. Ils sõattendent ̈ 
ce que ces derniers fassent des piles afin dõy mettre leu feu mais ils 
sont surpris quand ils voient les nilfgaardiens balancer le
amont de la rivīre qui vient alimenter les douves et surtout la 
r®serve dõeau potable situ®e sous la forteresse. Il nõy a pas grand
chose que les d®fenseurs puissent faire si ce nõest prier que leur 
r®serve dõeau ne soit pas contamin®e. Toute l
habitants de Mayena est au plus bas ̈  force de regarder passer les 
cadavres dans lõeau. Mais le pire est ̈ venir.
A la tomb®e de la nuit, les H®ros croisent plusieurs personnes ̈  la 
recherche de gens qui ont tous en commun dõavoir ®
dernīre fois dans la cour centrale ̈ proximit® du puits et de la porte 
dõacc̄s ̈  la citerne souterraine qui assure lõapprovisionnement en 
eau de la forteresse : 
¶ Une r®fugi®e cherche partout son mari qui est parti lui 
chercher un peu dõeau au puits.

¶ Un petit gar­on cherche sa sïur avec qui il jouait ̈  cache
cache dans la cour. 

¶ Un soldat cherche celui qui devait le relever pour la nuit et 
qui a dit quõil avait dõabord besoin de passer deux minutes 
aux latrines au fond de la cour.

Toutes ces personnes sont introuvables dans la forteresse.

Test dõIntelligence (Investigation) / 10
entrouverte. Des traces dõhumidit® sont visibles sur son seuil, ̈ proximit® dans la cour et 
colima­on qui descend jusquṏ  la citerne.
Les nilfgaardiens ne cherchaient pas tant ̈  contaminer les r®serves dõeau des assi®g®s quṏ attirer une des bandes 
de noyeurs qui tránent plus en aval de la rivīre. Ces derniers, 
la journ®e ont remont® la rivīre pour ve
se repátre de chair morte, ils ont d®cid® de profiter 
en remontant de la citerne jusque dans la cour. Cõest l̈ quõils ont attrap® les trois personnes manquantes.
Test de Sagesse (Perception) / 15 : En descendant lõescalier en colima­on menant ̈  la citerne, le H®ros entend par
dessus le clapotis de lõeau des bruits de mastication.
La citerne est une pīce carr®e dõenviron dix m t̄res de c¹t® avec une ®troite margelle dõun m t̄re sur tout son 
pourtour. Le plafond est assez haut ̈ plus de trois m t̄res de hauteur. Le niveau de lõeau
dessous de celui de la margelle. Les cadavres des personnes enlev®es gisent sur la margelle dans un ®tat 
®pouvantable. Il ne fait aucun doute que ces derniers ont servi d
sont pour lõinstant invisibles. 
Test de Sagesse (M®decine) / 15 : Les blessures mortelles inflig®es aux corps ressemblent ̈ des griffes et les 
morceaux de chair manquants ont clairement ®t® d®vor®s par une bouche de n®crophage de taille humaine. Tous 
ces ®l®ments semblent indiquer que lõon a affaire ̈ un noyeur.
Un H®ros qui a r®ussi le dernier test ou qui se m®fie de lõeau nõest pas surpris quand les noyeurs surgissent hors de 
lõeau pour sõen prendre aux H®ros. Les autres ne peuvent agir le premier tour. Les noyeurs
H®ros dans lõeau pour les noyer. Ils utilisent cette tactique en priorit® sur les porteurs dõarmures lourdes et 
moyennes. Ils fuient d̄s que la moiti® dõentre eux ont ®t® tu®s.

SCENE 
Le spectre dõOscar r¹de dans la forteresse ̈  la recherche de tous ceux quõil consid̄re comme des trátres potentiels. 
Une fois quõil a identifi®s une personne qui r®pond ̈ la d®finition quõil se fait dõun trátre, il sõen d®barrasse sans 
piti® en sõemparant du corps dõun des habitan
dõune r®sistance hors du commun. Le spectre ne ressent pas la douleur et continue ̈ se battre avec un acharnement 
f®roce bien au-del̈ des limites normales de ce que pourrait encaisser 
Voici une liste des victimes potentielles dõOscar :

CENE ð VISITEURS INDESIRABLES
se mettent ̈ ramasser les cadavres  qui 

la plaine autour de la forteresse. Les soldats de Mayena 
observent depuis leurs remparts leur petit man̄ge. Ils sõattendent ̈ 
ce que ces derniers fassent des piles afin dõy mettre leu feu mais ils 
sont surpris quand ils voient les nilfgaardiens balancer les corps en 
amont de la rivīre qui vient alimenter les douves et surtout la 
r®serve dõeau potable situ®e sous la forteresse. Il nõy a pas grand-
chose que les d®fenseurs puissent faire si ce nõest prier que leur 

. Toute la journ®e, le moral des 
habitants de Mayena est au plus bas ̈  force de regarder passer les 

Mais le pire est ̈ venir. 
A la tomb®e de la nuit, les H®ros croisent plusieurs personnes ̈  la 
recherche de gens qui ont tous en commun dõavoir ®t® vu pour la 
dernīre fois dans la cour centrale ̈ proximit® du puits et de la porte 
dõacc̄s ̈  la citerne souterraine qui assure lõapprovisionnement en 

Une r®fugi®e cherche partout son mari qui est parti lui 
puits. 

Un petit gar­on cherche sa sïur avec qui il jouait ̈  cache-

Un soldat cherche celui qui devait le relever pour la nuit et 
qui a dit quõil avait dõabord besoin de passer deux minutes 
aux latrines au fond de la cour. 

sonnes sont introuvables dans la forteresse. 

/ 10 : La porte dõacc̄s ̈  la citerne qui est normalement toujours ferm®e est 
entrouverte. Des traces dõhumidit® sont visibles sur son seuil, ̈ proximit® dans la cour et 
colima­on qui descend jusquṏ  la citerne. 
Les nilfgaardiens ne cherchaient pas tant ̈  contaminer les r®serves dõeau des assi®g®s quṏ attirer une des bandes 
de noyeurs qui tránent plus en aval de la rivīre. Ces derniers, app©t®s par les cadavres quõils ont vu passer toute 
la journ®e ont remont® la rivīre pour venir sõinstaller loin des regards dans la citerne. Une fois quõils ont eu fini de 
se repátre de chair morte, ils ont d®cid® de profiter de la nuit pour aller chercher de la nourriture 
en remontant de la citerne jusque dans la cour. Cõest l̈ quõils ont attrap® les trois personnes manquantes.

: En descendant lõescalier en colima­on menant ̈  la citerne, le H®ros entend par
dessus le clapotis de lõeau des bruits de mastication. 
La citerne est une pīce carr®e dõenviron dix m t̄res de c¹t® avec une ®troite margelle dõun m t̄re sur tout son 

 ̈plus de trois m t̄res de hauteur. Le niveau de lõeau
dessous de celui de la margelle. Les cadavres des personnes enlev®es gisent sur la margelle dans un ®tat 
®pouvantable. Il ne fait aucun doute que ces derniers ont servi de repas ̈ une bande de monstres mais ces derniers 

: Les blessures mortelles inflig®es aux corps ressemblent ̈ des griffes et les 
morceaux de chair manquants ont clairement ®t® d®vor®s par une bouche de n®crophage de taille humaine. Tous 

mblent indiquer que lõon a affaire ̈ un noyeur. 
Un H®ros qui a r®ussi le dernier test ou qui se m®fie de lõeau nõest pas surpris quand les noyeurs surgissent hors de 
lõeau pour sõen prendre aux H®ros. Les autres ne peuvent agir le premier tour. Les noyeurs
H®ros dans lõeau pour les noyer. Ils utilisent cette tactique en priorit® sur les porteurs dõarmures lourdes et 
moyennes. Ils fuient d̄s que la moiti® dõentre eux ont ®t® tu®s. 

CENE ð MALHEUR AUX TRAITRES
s la forteresse ̈  la recherche de tous ceux quõil consid̄re comme des trátres potentiels. 

Une fois quõil a identifi®s une personne qui r®pond ̈ la d®finition quõil se fait dõun trátre, il sõen d®barrasse sans 
piti® en sõemparant du corps dõun des habitants de la forteresse. Les corps quõil poss̄de font preuve dõune force et 
dõune r®sistance hors du commun. Le spectre ne ressent pas la douleur et continue ̈ se battre avec un acharnement 

del̈ des limites normales de ce que pourrait encaisser un °tre humain. 
Voici une liste des victimes potentielles dõOscar : 

NDESIRABLES 

 

: La porte dõacc̄s ̈  la citerne qui est normalement toujours ferm®e est 
entrouverte. Des traces dõhumidit® sont visibles sur son seuil, ̈ proximit® dans la cour et dans lõescalier en 

Les nilfgaardiens ne cherchaient pas tant ̈  contaminer les r®serves dõeau des assi®g®s quṏ attirer une des bandes 
s cadavres quõils ont vu passer toute 

s dans la citerne. Une fois quõils ont eu fini de 
de la nourriture un plus fráche 

en remontant de la citerne jusque dans la cour. Cõest l̈ quõils ont attrap® les trois personnes manquantes. 
: En descendant lõescalier en colima­on menant ̈  la citerne, le H®ros entend par-

La citerne est une pīce carr®e dõenviron dix m t̄res de c¹t® avec une ®troite margelle dõun m t̄re sur tout son 
 ̈plus de trois m t̄res de hauteur. Le niveau de lõeau est ̈ dix centim t̄res en-

dessous de celui de la margelle. Les cadavres des personnes enlev®es gisent sur la margelle dans un ®tat 
e repas ̈ une bande de monstres mais ces derniers 

: Les blessures mortelles inflig®es aux corps ressemblent ̈ des griffes et les 
morceaux de chair manquants ont clairement ®t® d®vor®s par une bouche de n®crophage de taille humaine. Tous 

Un H®ros qui a r®ussi le dernier test ou qui se m®fie de lõeau nõest pas surpris quand les noyeurs surgissent hors de 
lõeau pour sõen prendre aux H®ros. Les autres ne peuvent agir le premier tour. Les noyeurs tentent dõattirer les 
H®ros dans lõeau pour les noyer. Ils utilisent cette tactique en priorit® sur les porteurs dõarmures lourdes et 

 
s la forteresse ̈  la recherche de tous ceux quõil consid̄re comme des trátres potentiels. 

Une fois quõil a identifi®s une personne qui r®pond ̈ la d®finition quõil se fait dõun trátre, il sõen d®barrasse sans 
ts de la forteresse. Les corps quõil poss̄de font preuve dõune force et 

dõune r®sistance hors du commun. Le spectre ne ressent pas la douleur et continue ̈ se battre avec un acharnement 



¶ Un soldat sõest endormi ̈  son poste sur le mur et ronfle bruyamment. Son ronflement est remplac® par un 
hurlement de terreur comme il plonge dans le vide vers une morte certaine. Son cadavre est retrouv® 
disloqu® sur les pav®s de la cour. 

¶ Un adolescent affam® se glisse discr̄tement dans les r®serves de nourriture apr̄s avoir crochet® la porte. Il 
veut juste voler un peu de nourriture pour sa petite sïur. Il est retrouv® ®touff® avec la nourriture coinc® 
dans la gorge. 

¶ Un r®fugi® tente dõharanguer ses camarades pour les convaincre quõil faut livrer la forteresse ̈  lõEmpire de 
Nilfgaard sõils veulent avoir la vie sauve. Plusieurs personnes approuvent lõid®e avant dõ°tre dispers®es 
par les soldats. Le r®fugi® est retrouv® quelques heures plus tard pendu sur le flanc dõune tour  ̈un endroit 
presque impossible  ̈atteindre sans du mat®riel dõescalade. 

¶ Un soldat discute avec dõautres soldats des propos du r®fugi®. Il se demande si les nilfgaardiens les 
®pargneront sõils se rendent. La discussion ne va pas plus loin que cela mais le soldat qui lõa entam® est 
retrouv® clou® ̈  son lit, son ®p®e pass®e ̈ travers le corps. Cela sõest pass® au milieu du baraquement alors 
quõune dizaine de ses camarades dormaient autour de lui. Personne nõa rien vu ni entendu. 

¶ Une jeune r®fugi®e est retrouv®e ®trangl®e, de vilaines traces violac®es autour de son cou, des pīces dõor 
niflgaardiennes coinc®es au fond de sa trach®e. Il sõav̄re quõelle ®tait une espionne nilfgaardienne 
quõOscar a d®masqu®. 

Plus le nombre de victimes sõallonge, plus les habitants de la forteresse sont effray®s par lõexistence dõun tueur 
anonyme dans lõenceinte de Mayena. Tout cela est dõautant plus ®trange que les rares t®moins des meurtres 
d®crivent ̈  chaque fois une personne diff®rente : un civil ou un soldat, un homme ou une femme, un jeune ou un 
vieux. Les H®ros devraient comprendre quõils ont affaire au d®funt baron Oscar quõils ont ramen® dõentre les 
morts. 
Cõest maintenant ̈ eux de trouver un moyen de le renvoyer au royaume des morts pour arr°ter le massacre. Le 
probl̄me est quõOscar nõest vuln®rable que lorsquõil est incarn® dans le corps dõune personne. Il lui faut deux tours 
pour sõ®chapper dõun corps pendant lesquels il peut continuer ̈  se battre. Lõutilisation du signe Yrden pourrait 
sõav®rer °tre dõune grande aide. Lõautre probl̄me est dõidentifier Oscar quand il poss̄de un corps. La meilleure 
solution consiste  ̈tendre un pīge au baron en simulant une ç trátrise è pour provoquer sa col̄re et lõattirer. 

SCENE ð SORTIE DE SECOURS 
Les seuls indices que les H®ros ont pour trouver la sortie de secours est une rose zerrikanienne. Cette rose jaune et 
rouge pousse parmi la v®g®tation luxuriante des canyons de Zerrikania. Elle est tr̄s rare dans les royaumes du 
nord et sõy acclimate assez mal. Cõest une plante qui pousse particulīrement bien dans lõombre. En interrogeant 
des habitants du ch©teau, les H®ros apprendront facilement que lõancienne baronne ®tait une amoureuse des 
plantes et quõelle poss®dait son propre jardin dans une cour int®rieure ®troite dans les ®tages sup®rieurs du donjon. 
Il sõagit dõune zone priv®e normalement r®serv® au baron et ̈ sa famille. Les gardes ne laissent pas entrer 
dõ®trangers dans cette partie du donjon. Cõest dans le jardin quõils d®couvriront la pr®sence dõune unique rose 
zerrikanienne au milieu dõune multitude de roses diff®rentes. Les H®ros peuvent remarquer que les parterres de 
roses ont une disposition ®trange. Sõils montent sur le toit pour observer en hauteur le jardin, ils se rendent compte 
que les parterres de roses dessinent la silhouette de quelque chose. Ils vont devoir deviner quõil sõagit dõun plan 
sommaire de la forteresse et que la rose zerrikanienne indique que la sortie de secours se trouve sous le mur nord 
de la forteresse. 
En ce qui concerne lõ®p®e du baron Oscar, cette dernīre semble avoir disparu. Mariusz, Un des gardes qui a 
emmen® le baron dans le donjon apr̄s sa mort a fait main basse sur celle-ci en esp®rant pouvoir sõenfuir avec et la 
revendre ̈ un bon prix pour assurer son voyage vers le nord hors de port®e de Nilfgaard. Mais les r°ves de fuite de 
Mariusz ne sont pas r®alis®s. Il garde lõ®p®e sur lui dans un fourreau. Les H®ros peuvent apprendre de la bouche 
de Teodora que Mariusz est le seul garde ̈ °tre rest® seul avec le corps du baron apr̄s quõil ait ®t® amen® ̈ 
lõinfirmerie. Quand les H®ros finissent par retrouver Mariusz, ce dernier est en train de monter la garde sur les 
remparts. Si les H®ros ne sont pas discrets, il comprend rapidement quõil a ®t® d®couvert. Il d®gaine lõarme et 
menace de la jeter dans le vide. Il veut beaucoup dõargent et la garantie quõil ne sera pas puni pour le vol. Il est 
d®sesp®r® et pourra °tre convaincu (ou tromp®) de la bonne foi des H®ros avec un test de Charisme (Persuasion) / 
15 ou de Charisme (Supercherie) / 15. 
Une fois que les H®ros sont en possession de lõ®p®e et de la localisation de la sortie de secours, ils ne leur restent 
plus quṏ fuir. 



SCENE ð DIVERSION FATALE 

 
Mais au moment o½ les H®ros se dirigent vers la sortie de secours, une corne retentit sur les remparts. La patience 
des nilfgaardiens est ®puis®e et il lance un assaut massif sur les murailles. Cette attaque sonne le glas pour les 
d®fenseurs de Mayena. 
La situation va beaucoup varier selon que les H®ros tentent de sauver uniquement leur propre peau ou celles de 
tous les habitants de la forteresse. Sõils sõenfuient discr̄tement en laissant tout le monde derrīre eux, ils sõen 
sortent sans une ®gratignure mais condamnent  ̈mort tous ceux quõils laissent derrīre eux. 
Sõils veulent sauver un maximum de personnes, il va leur falloir prendre une d®cision difficile. Le tunnel de 
secours est ®troit : il ne permet quṏ une personne ̈  la fois de passer. Il y a 1 200 personnes ̈  sauver et elles doivent 
parcourir trois kilom t̄res dans lõobscurit® pour atteindre la s®curit®. Il va falloir plus dõune heure pour permettre ̈ 
tout le monde de sõenfuir. Pendant ce temps, si personne ne d®fend les murailles, Mayena sera rapidement envahi 
par les nilfgaardiens et tous ceux qui nõauront pas r®ussi ̈ sõenfuir seront massacr®s. Oliwer d®cide de rester en 
arrīre pour retenir les assaillants le plus longtemps possible afin de laisser le temps aux civils de sõenfuir. Il 
demande des volontaires pour lõaider ̈ prot®ger Mayena. Pr̄s de soixante personnes choisissent volontairement 
de rester en arrīre avec Oliwer. Aux H®ros de faire leur choix : rester et aller au-devant dõune mort certaine face 
aux nilfgaardiens ou sõenfuir avec les r®fugi®s. 
Pour les H®ros qui d®cident de rester, d®crivez les vagues successives de combattants qui se ruent sur les murailles 
avec des ®chelles, des grappins et m°me une tour de sīge. Autour dõeux, les engins de sīges projettent des blocs 
de pierre qui mettent ̈  mal les murs et les tours de la forteresse. Les d®fenseurs tombent les uns apr̄s les autres 
sous les coups dõadversaires de dix fois plus nombreux. Oliwer sera parmi les dernīres victimes. Si un H®ros veut 
le sauver, il faudra probablement lõassommer pour le tráner en-dehors de la forteresse. 
Cõest le moment de donner une mort ç h®roµque è ̈ vos H®ros, perc®s de mille traits, une pile dõennemis gisant 
autour dõeux. 
Quant ̈  ceux qui ont surv®cu, ils apercevront au loin la bannīre de Nilfgaard flotter sur la plus haute du donjon 
de Mayena lors de leur fuite vers le nord. 






