ATTRIBUTS e NOM: Krlstl Erlkson (9) STEREOTYPE: Geek
physique AGE: 1 2 POINTS DE CHANCE: :EE[DI
Technique worwation: j'gime |es énigmes | ¢ Papa
Coeur Prosiive: \es parents se disputent tout le temps
Intelligence 4)| | == je suis I'éléve la plus intelligente de I'école _ L]
DESCRIPTION:
= cHanson ravorite: Cha-la (DBZ Opening)
Contrarié (-1)

Effrayé (-1)
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]
]
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Epuisé (-1) et Meilleure ami de Marika (11 ans)

Blessé (-1) ENFANT 2:

Brisé (échec automatique) ENFANT 3:

L ) ENFANT 4:

COMPETENCES —
PNJ1:

Agilité (Physique)
PNJ 2:

Force (Physique)

OBJETS;__ ‘ : BONUS

OBJET FETICHE . L -
une paire de "talkie-walkies +2

Furtivité (Physique)

REPAIRE

Analyse (Technique)

Bricolage (Technique)

Programmation (Technique)

Charisme (Coeur)

Charme (Coeur)

Réseau (Coeur)

UL

Compréhension (Intelligence)

Découverte (Intelligence)

ARAENERERANE

Empathie (Intelligence)
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